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风格 是 画师 在 大 量 写生 与 创作 中 总 结 出 来 的 ， 
而 初学 者 一 般 都 会 从 临摹 开始 。 本 书 针对 同类 书 
中 的 手绘 线 稿 篇 幅 较 少 ， 后 期 处 理 跳 步 严重 等 问 
题 ， 通 过 “多 媒体 语音 教学 视频 ”搭配 “ 书 中 同 
步 详解 ”的 方式 ， 帮 助 读者 反复 进行 练习 


形成 自己 的 风格 。 


第 一 部 分 详细 讲解 了 绘制 游戏 CG 
基础 知识 ， 涉 及 画笔 设置 、 颜 色 搭配 
及 人 物 特征 等 知识 ， 之 后 通过 一 
制 ， 展示 了 游戏 CG 原画 的 基本 4 
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本 书 对 游戏 原画 的 绘制 方法 做 了 详细 的 分 析 和 讲述 ， 游 戏 原画 主要 运用 在 
插画 和 游戏 设 定 宣传 中 。 通 真 的 人 物 、 厚 实 的 质感 是 这 种 绘画 风格 的 特点 。 
本 书 分 为 两 大 部 分 ， 第 一 部 分 〈 第 1] 章 ~ 第 4 章 ) 是 游戏 原画 基础 知识 讲解 ， 内 容 包 
括 第 用 画笔 设置 、 不 同 材质 的 表现 、 人 物 造 型 设计 、 人 简单 原画 绘制 流程 展示 等 知识 ， 第 
二 部 分 〈 第 5 章 一 第 7 章 ) 用 几 幅 游戏 原画 作为 示例 ， 详 细 地 讲述 原画 绘制 的 步骤 和 技 
法 ， 能 很 直观 、 清 楚 地 使 读者 学 习 到 绘制 游戏 原画 所 需 的 大 量 知识 。 同 时 ， 本 书 还 讲述 
了 多 种 常见 插画 绘制 软件 的 使 用 技巧 ， 使 读者 朋友 们 能 够 根据 目 己 的 爱好 灵活 运用 所 学 
的 方法 。 
本 书 适合 初级 、 中 级 绘画 者 学 习 游 戏 原画 的 绘画 技法 ， 也 可 以 作为 动 滥 专 业 学 生 和 
插画 教授 者 的 参考 书 ， 值 得 插画 爱好 者 阅读 、 学 习 。 
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游戏 原画 是 近 些 年 新 兴 的 插画 类 型 ， 具 有 人 物 造型 华丽 精致 、 画 面 效 果 绚 烂 革 目 、 空 间 感 
真实 等 特点 。 它 属于 游戏 项 目 服 务 的 插画 类 型 ， 现 在 越 来 越 多 的 插画 师 也 投身 到 游戏 原画 的 绘 
制 中 来 了 。 

本 书 从 什么 是 游戏 原画 入 手 讲解 ， 系 统 地 讲述 了 绘制 游戏 原画 所 需 的 专业 知识 ， 选 用 最 名 
用 的 Photoshop 软件 作为 绘画 软件 。 书 中 实例 精美 ， 绘 制 过 程 讲解 细致 ， 使 读者 能 学 习 到 系统 
的 游戏 原画 绘制 知识 。 

本 书 内 容 分 为 两 个 部 分 ， 第 一 部 分 〈 第 工 章 一 第 4 章 ) 详细 地 讲解 了 绘制 游戏 原画 所 需 的 

基础 知识 ， 这 部 分 首先 讲解 了 游戏 原画 的 职业 分 类 、 常 用 画笔 设置 和 颜色 搭配 规律 
等 ,然后 讲解 了 一 系列 游戏 原画 知识 点 、 游 戏 原画 的 材质 区 分 、 游 戏 原画 造型 设计 ， 
使 读者 对 游戏 原画 的 基础 知识 有 了 一 个 全 面 系统 的 了 解 ， 最 后 通过 简单 的 实 

例 绘 制 讲 解 完 整 的 游戏 原画 绘制 的 基本 流程 ; 第 二 部 分 (第 5 章 一 第 7 章 ) 

的 每 一 章 均 为 一 个 完整 的 实例 绘制 讲解 ， 书 中 选择 了 几 个 精美 的 CG 原 

画 实 例 对 完整 的 绘制 步骤 进行 详细 讲解 ， 每 个 实例 的 画面 风格 各 有 不 同 ， 

分 别 为 可 爱 灵 动 、 人 物 组 合 、 华 丽 精致 ， 每 个 实例 均 先 展示 了 构图 效果 、 

画面 构思 、 配 色 解 析 等 创意 思路 以 及 线 稿 的 绘制 过 程 ， 再 讲解 将 线 稿 
导入 计算 机 后 进行 上 色 、 义 线 、 模 糊 、 泻 染 、 细 化 以 及 绘制 配饰 等 
一 系列 画面 效果 处 理 的 知识 ， 在 步骤 的 讲解 过 程 中 ， 对 于 比较 
难 理 解 的 步骤 还 穿插 了 “局 部 特写 放大 镜 二 要 点 提示 ”的 
辅助 板块 ， 使 读者 在 学 习 的 过 程 中 理解 更 加 透彻 。 
人 上 8 本 书 知 识 人 全面、 学 习 轻 松 、 讲 解 细致 ， 希 望 读者 朋友 
2 本 DNS .和 们 都 能 从 中 学 到 想 要 的 知识 ， 并 且 从 生活 中 汲取 灵感 
ey i i 运用 本 书 中 介绍 的 绘画 技法 绘制 属于 自己 的 原画 作品 。 
本 书 由 张 小 雪 、 何 辉 、 邹 国庆 、 姚 义 琴 、 江 涛 、 李 雨 旦 、 
邬 清华 、 向 慧 芳 、 袁 圣 超 、 陈 萍 、 张 范 、 李 佳 颖 、 印 凡 铭 、 
谢 帆 、 周 娟 娟 、 张 静 玲 、 王 晓 飞 、 张 智 、 席 海 蔽 、 宋 丽 娟 、 黄 玉 香 、 
董 栋 、 董 智 斌 、 刘 静 、 王 绪 、 杨 和 摧 、 李 梦 瑶 、 黄 聪 聪 、 毕 绘 婷 、 
李 红 术 等 人 制作 完成 ， 书 中 难免 有 玖 漏 之 处 ， 布 
EN 望 广大 读者 朋友 批评 指正 。 
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证 游戏 原画 的 概念 


游戏 原画 是 美术 设计 中 至 关 重 要 的 环节 , 它 大 体 分 为 四 种 类 型 , 即 游戏 原 男 、 游 戏 场 景 原画 、 游 戏 设 定 原画 
游戏 CG 封面 原画 。 

游戏 原画 的 目的 是 将 游戏 文案 中 的 人 物 设 定 、 游 戏 背 景 设 定 绘制 成 一 幅 幅 画面 , 构建 出 大 体 的 视觉 框架 ， 
迈 出 游戏 图 像 化 的 第 一 步 。 它 能 够 统一 设计 人 员 的 认 知 ， 确 定 设 计 的 方向 ， 明 确 表现 的 风格 ， 落 实 到 制作 ， 
贯穿 产品 的 始终 。 

游戏 场景 原画 是 按 游 戏 原画 的 大 体 设 定 具体 地 绘制 出 一 张 张 场景 的 内 容 ， 并 加 以 自我 创作 美化 ， 但 是 所 
做 的 创作 不 能 脱离 整个 游戏 的 设 定 和 风格 。 

游戏 设 定 原画 所 做 的 是 游戏 内 人 物 、 道 具 、 武 器 、 闭 备 、 动 物 、 妖 怪 等 设 定 ,根据 设 计 师 的 理解 进行 创作 ， 
在 设 定 的 时 候 要 多 参考 真实 的 历史 背景 ， 这 样 才 不 会 与 整体 背景 脱节 。 

游戏 CG 封面 原画 是 根据 游戏 的 设 定 进行 宣传 男 的 绘制 ， 封 面 原画 的 完成 度 要 求 是 最 高 的 ， 作 品 的 精细 
度 和 绘画 水 平 要 求 也 是 最 高 的 ， 所 绘制 的 画面 要 具有 吸引 人 眼球 的 效果 ， 有 许多 游戏 宣传 画 还 会 被 拿 来 作为 
游戏 过 场 背 景 和 网 页 的 宣传 图 。 

整体 来 说 ， 不 管 是 哪 一 类 型 的 游戏 原画 ， 都 要 求人 物 具 有 绝对 的 美 型 ， 在 画面 中 要 注意 造型 的 美感 、 动 

人 态 的 自然 、 色 彩 的 绚丽 ， 男 面 的 扎实 。 游戏 原画 的 代表 男 师 有 金 亭 泰 、Keira、 刘 远 、 黄 光 剑 、 急 速 K、 白 谭 等 ， 

下 面 展示 了 他 们 的 一 些 作品 。 


刘 远 的 作品 ( 1 ) 白 鹿 的 作品 刘 远 的 作品 ( 2 ) 


@ 第 1 草 沪 戏 尿 国 : 基础 和 识 


肠子 对 游戏 原画 的 画笔 制作 和 使 用 讲解 


适合 绘制 任何 风格 的 线 稿 使 用 。 选 择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 、 


但 又 不 会 显 入 a Se 


“有 笔 EE 锋 ” 画笔 效果 


， 可 以 用 来 绘制 边 绿 规 整 的 色 块 或 者 进行 大 色调 


硬 边 圆 ” 画笔， 在 “画笔 面板 中 设置 如 下 束 可 以 得 到 粗细 一 致 的 线条 了 。 此 种 画笔 在 


本 六 讲解 绘制 游戏 原画 时 常用 的 画笔 的 制作 方法 和 使 用 。 
|. > 画笔 
下 面 讲 解 绘制 游戏 原画 时 常用 的 两 种 画笔 的 制作 方法 和 使 用 。 
“有 笔锋 ” 画笔 
“有 笔锋 ”画笔 是 常用 的 色 线 画笔 ， 
公 选 “形状 动态 ”选项 ， 具 体 设置 如 下 图 ， 这 样 绘 制 出 来 的 线条 笔 笑 感 十 分 明显 ， 
笔锋 ”画笔 在 游戏 原 男 中 一 般 用 于 线 稿 的 绘制 。 
AR -ea 下 控制 : | 钢笔 夺 力 “| 
本 各 站 | 最 小 直径 [ow 
硬度 : i 辣 
口 辣 届 站 
Rs a 明度 拉动 [ose 
【 硬 边 加 | a 控制 : | 钢 窟 压力 < 
ss 由 re [ow |] 
思 条 边 加 压力 大 小 "en 
最 小 圆 度 25% | 
@ 齐 边 圆 压力 大 小 这 口 一 寺 Y 提 动 
口 画 总 投影 
重逢 也 轩 正 力 不 适 明度 
@ Wier 
画笔 的 选取 画笔 的 详细 设置 
“无 笔锋 ”画笔 
“无 笔 笑 ” 国 笔 如 名 所 示 ， 是 一 种 完全 没有 笔锋 的 画笔 
的 铺 色 等 。 选 择 - 
游戏 原画 中 一 般 用 于 底 色 的 绘制 或 金属 物体 的 逆 
于 天 本 碳 = 
小 ， [+ 画 半 预 设 | ”大 小 拉动 
一 OC [ET EE : 
| 器 WH。 合 | 是 站 和 
硬度 : 中 二 奋 | 需 抽 缩放 比例 
症 闻 动态 自 
品 仿 送 。 自 | 年度} 动 
亲本 外 
和 双边 圆 P| [Dm 8| 控制 :| 钢笔 压力 < 
| 本 网 国度 拉动 
® 谭 边 加 中 例 狼 理 自 | 各 制 : | 钢 芝 压力 
条 边 加 压力 大 小 | 一 拉动 翻转 Y 拉动 
@ ae’ 多 
二 条 边 回 压力 不 透明 度 CE ”amp 
画笔 的 选取 画笔 的 详细 设置 


1.2.2» 


游戏 原画 的 特有 回 笔 


下 面 通过 对 Photoshop 软件 自 市 的 


“无 笔锋 ”画笔 效果 


画笔 进行 设置 得 到 几 种 特殊 效果 的 画笔 。 


全 


逢 。 绝 对 现场 一 i C6 rt 


“草地 1” 男 笔 


画 革 
Ad 5 lm] 关 
| ” 画 巷 笔 从 形 状 | 
一 一 > 可 开动 态 下 | 。 8: [ 关 : 
V i 自 | 数量 
硬度 : DE | 一 
|] 开本 硬笔 自 数量 拉动 可 
局 Wei 一” 一 
sr 
- 口 怨 ”和 忽 
和 y [| 湿 迪 外 
星 形 55 像素 口 驻 四 
国 下 
星 形 70 像素 中 俩 六 纹理 白 
A pa 
/沙丘 草 
y 
i134 草 7 
二 / i Wl 
省 村 . Ml WZ YY 


打开 Photoshop 软件 ， 选 取 软 件 
中 上 自 囊 的 “沙丘 草 ” 男 笔 。 


画笔” 命令 ， 调 出 “ 男 


笔 ” 面 板 ， 义 选 “ 散 布 ” 选项， 
将 数值 设置 为 图 中 所 示 。 


[ 殉 打开 画笔 " 画板 , 或 者 执行 “ 窗 
”| 


A a 


重地 2 ”画笔 


大 小 : 2 BS 
= 
硬度 : 


知 ” 干 边 深 措 油 彩 和 
妆 ” 半 湿 描 油彩 笔 

@ ;sn 

,。 粗 边 固形 角 千 

和 草地 国 


新 建 一 个 空白 文件 ， 用 黑色 绘 执行 “编辑 ”| “定义 男 笔 预 设 
制 出 小 草 的 图 案 。 


弹出 “画笔 名 称 ” 对 十 框 ， 设 置 男 笔 名 
称 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 男 笔 添 加 


“草地 1” 男 笔 效 有 果 如 图 所 示 ， 
小 草 之 间 的 间隔 可 以 通过 “散布 - 
选项 的 数值 进行 调整 。 这 种 男 笔 
多 用 来 绘制 大 面积 的 草皮 ， 是 一 
种 十 分 实用 的 画笔 。 


| 画笔 ES il 
画笔 预 设 大 小 抖动 0% 

| 
开动 态 加 | 。 的 :| 关 


次。 ” 负 | 景 小 直径 


加 


双重 画笔 自 | 倾斜 缩放 比例 


角度 抖动 40% 


UIQUILUIUIDIDIAUDIDN 
昱 


控制 : | 关 区 


最 小 圆 度 53% 


时 Xx 拉动 ” [ ] 嘎 千 Y 持 动 
[] 画笔 投影 


yA = 
A, 


@/ 国 a 


打开 “ 男 笔 ” 面板 ， 勾 选 “ 形 
状 动态 ”选项 ， 将 数值 调整 


为 图 中 所 示 。 


完成 之 后 可 以 在 默认 男 笔 下 端 找到 ， 选 


中 添加 完成 的 “草地 2” 画笔 。 


画笔 上 可 等 沁 设 国医 二 = 
一 画笔 预 设 | [应 用 每 笔尖 
男 笔 预 设 散布 [Vi 两 灿 745% | 时 动 35% 
Tr lv 全 [Vi 形状 动态 自 一 
田 基 笔尖 形状 Ee 可 诅 W 百 控制 : | 关 < 
| = 
MY 和 形 | 症 禄 昌 。 外 | gai 动 ge 
3 口 葡 本 站 | 下 一 一 一 
名 数量 过 部 动态 自 | 志和 和 度 拉动 0% 
"| 口 盏 半 笔 势 合 | 
J 外 | 数量 拉动 100% Er 2 
Ml ] 训 2 外 | 人 5 a 
a DD 建立 后 纯度 +3% 
一 控制 :| 关 一 于 痊 自 5 
关 丫 保护 镶 理 自 
wl 


公 选 “散布 ”选项 ， 将 数值 调 


[ 国 今 选 “ 癌 色 动态 ”选项 ,将 数 
整 为 图 中 所 示 。 


值 调整 为 图 中 所 示 。 


[3 “草地 2” 男 笔 效 果 如 图 所 示 。 
这 种 男 笔 多 用 来 点 缀 散 开 的 宣 
从 ， 或 用 来 绘制 衣服 的 图 案 。 


@ 第 1 章 游戏 原田 : 基础 知识 


“蝴蝶” 国 国 笔 


画 
新 建 画笔 预 设 ， | _ 画 村 巴 六 | ”大 小 持 动 8% 
太 小 全 |29 像素 尖 | 
A | 控制: [ 名 压力 
[全 Lo 可 裔 有 ”” 玉 | 最 小 直径 1% 
[| 化 理 自 | 5 
硬度 : 口 双重 画笔 自 | 人 丑 剑 缩放 比例 
避 衣 贡 | 一 
器 es 2 角度 抖动 26% 
-一 Er 
@ 司 '、 昌吉 下 一 
同心 圆 链 忠 建 立 。 自 | 国 陵 拉动 0% 
5 CE 
@ aia Daan | sm [a 
50 景 小 国度 
@@ 济 动 花岗岩 和 
35 DD BY 
本 
国 海 + > 二 | 
LA | 0 
29 =- 粗 画 笔 全 A 入 
混 介 质 画笔 | 


打开 Photoshop 软件 ， 然 后 选择 “特殊 效果 画笔 ”， 在 弹出 的 ” 国 风 打开 “画笔 " 面板 , 或 者 执行 “ 窗 
打开 “画笔 ”面板 ， 单 击 右 对 话 框 中 单 击 “ 追 加 ”按钮 ， 然 后 口 ”| “画笔 " 命令 , 调 出 “画笔 ， 
上 角 的 齿轮 按钮 。 在 添加 的 画笔 中 选取 “缤纷 蝴蝶 " 面板 ， 勾 选 “ 形 状 动态 ”选项 ， 

画笔 。 将 数值 设置 为 图 中 所 示 。 


回 笔 搞 催 ， | ~ 画笔 | 画 诗 和 珊 肌 

画笔 预 设 获 布 [7 西 儿 775% ”画笔 预 设 | [MY 应 用 每 笔尖 > < 
tt 一 一， 前 景 /背景 拉动 0% 

画 避 笔 天 开奖 否 画 避 笔 天 开奖 
可 形 居 动态 加 | 控制 : | 关 : 可 FS 
VV Wei 自 数量 1 ™ ie 各 | 控制 : 关 + 
DD 急 。” 外 一 一 口 5 至。 下 | 色拉 动 29% >< 
— ee 加 数量 抖动 86% 上 一 自 
TT ES 一 一 一 各 劾 和 度 拉动 0% 
林 仿 关 es 可 仿 六 
口交 | :着 | 
3 和 二 3 | 到 0% 
口 训 和 口 避 创 | 
= | 自 一 建 六 白 纯度 0% 和 
MT 自 加 了 少 自 否 
门 侧 P 数 理 自 门 例 P 数 理 自 < 


SA 国 加 .# SA 图 加 上 


x “二 部 


36 


勾 选 “散布 ”选项 ， 将 数值 设 勾 选 “颜色 动态 ”选项 ， 将 数值 设 06 “蝴蝶 ”画笔 效果 如 图 所 示 。 
置 为 图 中 所 示 。 置 为 图 中 所 示 。 这 种 画笔 多 用 来 增添 男 面 氛 
围 ， 也 可 以 用 来 绘制 服饰 图 


en | 
杀 o 
ee DS SMN | 
画笔 预 小 拌 二 0% = > 二 = 
| 至 预 设 | 散布 5 
hs 1289 像素 党。 | ee i eke 
| [ 关 4 的 所: | 天 3 
C 中 Er ”后 | 最 小 直径 过 天 动态 自 _ 一 
2 本 WH。 折 | E 
[] 统 理 = 
硬度 : 0% 口 观 重 画 笔 自 | 倾斜 缩放 比例 = i 和 ys 
_] 癌 色 动态 自 数量 拉动 38% 
| 人] 亲人 乱 中 limes -= a 
二 一 角度 抖动 0% [Y 传递 = 
加 ed 2 去 Be 下 控制 : | 关 4 
湿 边 自 控制 :| 关 | = a 
和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 | Dr | gg 区 Dw 
i 全 P 镶 理 自 二 uy 
一 控制 : | 关 * 门 保护 纹理 上 自 
@ 硬 边 回 压力 不 透明 度 nt EE 
口 守 二 X 拉 动 ” 口 盎 灶 Y 盾 反 
号 图 点 刘 [Vi 画笔 投影 
呈 ” 园 锅 形 中 等 谭 i | 
喇 ”加 曲线 低 硬 毛 刷 百分比 #” 2 
| 号 国 回 a 加 


01 打开 Photoshop 软件 ， 选 打开 “画笔 面板， 或 者 [ 较 义 选 “散布 "选项 ， “ 膜 腌 ”画笔 效果 
取 软 件 中 自 带 的 “ 柔 边 行 “ 窗 口 ”| “画笔 " 将 数值 设置 为 图 ee 

圆 压力 不 透明 度 " 画笔 。 命令 ， 调 出 “画笔 ”面板 ， 中 所 示 。 多 用 来 增添 画 
公 选 “形状 动态 ”选项 ， 0 可 以 用 

将 数值 设置 为 图 中 所 示 。 绘制 毛 绒 质感 。 


个 


oe 


绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


C6 EA 国 笔 


革 
大 小 30 慑 素 i 大 小 et Cl 2 
DA ee 控制 : | 关 品 形 六 四 | 相关 | 
可 着 自 | 是 4 下 和 站 外 产量 3 
mi 异 仙 缩放 比例 me 和 数量 拉动 92% 
ri | 
口 Be | 和 ls :| Ee 
Em Ee “ : 
一 水彩 大 溅 滴 | 口 走 z 。 入 | By 口 址 “入 .9 
得。 自 多 和 oe 
一 水彩 小 溅 滴 ” i 二 好 ， 
三 = 油 布 蜡笔 炙 畦 xX 拉动 炙 转 Y 拉动 . » .. 
a 画笔 投影 . 
> 晴 笔 | .* 
= 方形 蜡笔 4 | of J 
打 开 Photoshop 软 件 ， 打开 “画笔 ”和 面板， 或 者 商 匀 选 “散布 ”选项 ,将 “点 状 ” 画 笔 效果 
选取 软件 中 自 市 的 “水 执行 “窗口 ”| “画笔 数值 设置 为 图 中 所 示 。 如 图 所 示 。 0 
彩 大 溅 泣 ” 男 笔 。 命令 ， 调 出 “ 男 笔 ”面板 ， 笔 多 用 来 增添 画 
公 选 “形状 动态 ”选项 ， 氛围 ， et 
将 数值 设置 为 图 中 所 示 。 凡 弘 出 水 花 效 果 。 


游戏 原画 的 配色 讲解 


在 学 习 配 色 之 前 首先 应 该 了 解 色彩 知识 最 基础 的 色 环 概念 。 色 环 是 在 彩色 
光谱 中 所 见 的 长 条 形 的 色彩 序 询 ， 将 首尾 连接 在 一 起 ， 使 红色 连接 到 另 一 站 的 
紫色 ， 色 环 通常 由 12 种 不 同 的 颜色 组 成 。 在 绘制 原画 时 所 使 用 的 色彩 都 是 由 
十 二 色 环 中 的 颜色 调 色 而 来 的 。 

现在 由 于 六 多 都 用 软件 绘制 原画 ， 所 以 省 略 了 调 色 这 一 阶段 ， 我 们 可 以 直 


接 选 取 所 需 颜 色 进 行 原画 的 绘制 , 但 整 幅 原画 的 颜色 搭配 也 是 十 分 重要 的 知识 。 
色 环 
洲 允 原 男 曲 用 的 硕 色 
皮肤 ffe9d4 绒毛 ffffff 
此 种 颜色 多 用 来 绘制 人 物 的 皮肤 。 此 种 颜色 多 用 来 绘制 动物 绒毛 。 
头发 e3cdb5 银饰 b5b5b5 
此 种 颜色 多 用 来 绘制 人 物 的 头发 。 此 种 颜色 多 用 来 绘制 银饰 。 
背景 262851 i 玉石 95c62c 
此 种 颜色 多 用 来 填充 暗色 背景 。 此 种 颜色 多 用 来 绘制 玉 
金 饰 a27830 天 一 上 衣 a40000 
此 种 颜色 多 用 来 绘制 金 此 种 颜色 多 用 来 绘制 裙子 或 者 流苏 。 
嘴巴 fl9d9d 头发 ced5dd 
此 种 颜色 多 用 来 绘制 嘴唇 或 者 花 洲 。 此 种 颜色 多 用 来 绘制 浅 色 头发 。 
袜子 313131 天 空 e4faf8 
此 种 颜色 多 用 来 绘制 黑色 丝袜 。 此 种 颜色 多 用 来 绘制 天 


@ 第 1 章 游戏 原田 : 基础 知识 


不 同 的 色彩 能 给 人 相应 的 情感 暗示 。 红 色 给 人 热情 、 火 热 的 感 克 ， 多 用 来 绘制 火 系 法 礼 、 盔 甲 、 武 器 等 ， 
监 色 给 人 冷静 、 沉 稳 的 感 员 ， 多 用 来 绘制 冰 系 法 袍 、 武器 等 橙色 给 人 鲜艳 、 明 快 的 感 欧 ， 多 用 在 Q 版 人 物 
的 绘制 上 ， 紫 色 给 人 神秘 莫 测 的 感觉 ， 多 用 来 绘制 美丽 的 成 年 女性 …… 色 彩 的 选择 并 不 是 绝对 的 ， 但 是 男 面 
的 色调 却 能 影响 人 们 的 视 咒 感受。 


沉稳 的 蓝 色 系 神秘 的 紫色 系 


人 
[| 
用 
| 
用 
有 
& 


第 2 草 泊 戏 原 困 : 材质 区 分 


不 同 的 绘制 方法 能 表现 出 不 同 的 材料 质感 ， 这 里 通过 绘制 不 同 质感 的 球体 来 学 习 这 些 知识 。 


O @ 


材质 软 糖 材质 玉石 材质 水 晶 材 质 皮草 材质 宝石 材质 


不 同 的 材质 效果 能 增添 小 物件 的 耐看 度 ， 音 见 的 饰品 搭配 有 金 镶 玉 、 银 镶 宝 石 等 。 


4 全 和 金 属 护 腕 


金属 材质 光线 感 强 ， 受 环境 色 的 影响 比较 明显 ， 不 同 部 分 的 色彩 对 比 度 高 。 


01ew 线 稿 。 02aw j 底 色 。 [0 网 芭 分 出 明暗 面 。 


添加 色 亲 乡 和 光线 效果 。 登 加 花纹 。 3 勾勒 高 区， 绘制 | 完成 。 


分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
®: J 


PLUS 宝石 首饰 


宝石 是 具有 透 光 性 的 矿物 质 ， 在 绘制 时 要 表现 出 宝石 的 通 透 感 和 水 润 感 。 


十 


合 加 宝石 色彩 。 绘制 朔 饰 化 水 。 06 增添 光 效 ， 绘 制 完 成 。 


策划 系 软 布料 


布料 的 形态 多 变 ， 不 同 部 分 的 色彩 明暗 变化 较 小 。 不 同 布料 的 材质 也 是 有 所 区 别 的 ， 丝 绸 受 环境 色 的 影 
咱 较 大 ， 麻 布 受 环境 色 的 影响 较 小 。 


Qe Ne 


绘制 线 稿 。 区 分 大 致 的 明暗 。 塑造 布料 袜 皱 。 
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第 2 草 泊 戏 原 困 : 材质 区 分 


AAA 


修饰 整体 颜色 。 细 化 布料 。 [加深 阴 影 ,绘制 完成 。 


AL 清 纱 材质 


薄 纱 材质 是 一 种 半 透 明 的 布料 ， 透 出 的 底 色 能 表现 出 半 透 明 的 感觉 。 


绘制 线 稿 。 02 荫 会 制 底 色 。 呈 : 会 制 布料 襟 航 。 


加 深 布 料 补 执 。 ， 擦 除 多 余 色彩 。 (8 冻 加 济 纱 化 级， 绘制 完 戊 。 
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分 第 3 章 游戏 原画 : 造型 设计 


洲 戏 原画 中 人 物 脸 部 的 绘制 


人 物 脸 部 永远 是 画面 的 视 党 中 心 部 分 ， 脸 部 表情 能 直观 地 表现 出 人 物 的 情绪 特征 ， 下 面 来 学 习 人 物 不 同 
表情 的 绘制 方法 。 


小 孩 脸 部 的 绘制 


小 孩 的 眼睛 比较 大 ， 眼 睛 中 线 多 在 1/ 2 头 长 处 ， 路 巴 和 旷 子 比较 小 巧 。 小 孩 的 脸 部 和 表情 比较 夸张 。 


青年 脸 部 的 绘制 


青年 人 的 脸 部 比例 是 比较 标准 的 三 星 五 眼 式 ， 眼 睛 较 细 长 。 青 年 人 的 脸 部 表情 以 细 秘 变化 为 主 ， 不 如 小 
孩 脸 部 的 表情 变化 大 。 


喜 级 诅 乐 
”UN 
(0 
SZ | 


洲 戏 原画 中 人 物 动 态 的 绘制 


游戏 原画 中 的 人 物 动人 在 大 多 比较 仿 张 ， 整 体 男 面 的 透视 感 强 ， 下 面 来 学 习 不 同年 龄 人 物 的 动态 绘制 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~: phe 和 


小 孩 的 动态 大 多 可 爱 并 夸张 ， 可 以 多 尝试 不 同 的 动态 造型 。 
人 了 


1/ 


Di f 
- Re LE . 
于 7 W (WD gS 
( AR TEA 


(wl 


J 
\ 
| 

CE 


了 
区 


| 


勾勒 出 小 孩 的 大 致 动态 图 。 需 降低 动态 图 的 图 层 不 透明 上 度 ， 将 动态 图 层 和 造型 图 层 的 不 透明 度 


要 注意 ， 小 孩 鸭 手臂 比较 短 ， 新 建 一 个 造型 图 层 绘 制 出 人 物 降低 ， 新 建 一 个 线 稿 图 层 ， 选择 “ 硬 
关 部 比较 大。 的 服饰 造型 。 小 孩 的 造型 以 可 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘制 出 人 
爱 为 主 。 物 头 部 线 稿 。 


" 增添 背景 的 星星 图 
案 ， 可 爱 的 小 孩 男 


2 
会 雪 _ 面 就 绘制 完成 了 
绘制 人 物 全 身 线 稿 ， 不 同 的 腿 部 姿 2 
势 会 影响 袜子 和 鞋子 的 透视 。 人 
妆 
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争 第 3 章 游戏 原画 造型 设计 


青年 动态 的 绘制 


青年 的 动态 大 多 优雅 、 目 然 ， 需 要 注意 青年 的 喘 体 更 显得 修长 挺拔 。 


绘制 出 人 物 的 动态 图 ， 这 里 绘 [ 殉 降低 动态 图 的 不 透明 度 ， 然 后 新 奸 降低 服饰 图 层 的 不 透明 度 ， 然 后 新 


制 一 个 肚 起 的 优雅 女性 形象 。 服饰 图 层 , 绘制 出 人 物 的 服饰 造型 ， 建 线 稿 图 层 ， 绘 制 出 人 物 头 部 的 线 
注意 把 握 好 球 飞 衣 裙 的 层次 。 稿 ， 注 意 用 流畅 的 线条 绘制 出 人 物 
的 长 卷发 。 


在 人 物 劳 边 氮 缀 上 
小 泡沫 ， 整 幅 画 面 


就 绘制 完成 了 。 


绘制 完 剩 下 的 人 物 线条 ， 层 车 的 服 
饰 要 表现 准确 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 人 扩 - 


游戏 原画 中 武器 的 绘制 
游戏 原画 分 为 许多 不 同 种 类 ， 如 中式、 欧式、 幻想 、 上 暗黑 等 , 不同 的 游戏 类 型 所 采用 的 武器 风格 也 不 一 样 。 


欧式 武器 大 多 具有 繁复 的 花纹 ， 所 使 用 的 镶 藤 材质 大 多 是 银 、 宝 石 ， 色 彩 丰 富 绚丽 ， 并 多 用 钻石 。 


绘制 底 色 。 塑造 阴影 。 


- © 


SS 
™, 
绘制 线 稿 。 绘制 底 色 。 塑造 大 致 的 阴影 。 ， ss 绘 
| 完成 。 


法 权 


绘制 线 稿 。 绘制 底 色 。 绘制 大 致 的 明暗 效果 。 刻 男 质感 ， 塑 造 广 
法 效果 , 绘制 完成 。 
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分 第 3 章 游戏 原画 : 造型 设计 


E49 中 式 武 路 


中 式 武 器 的 材质 丰富 多 样 ， 镶 藤 的 宝石 色彩 也 较 丰 富 ， 并 多 增添 配饰 ， 如 流 办 、 铃 销 等 。 


绘制 线 稿 。 绘制 底 色 。 刻画 大 致 的 明暗 效果 。 刻画 花纹 ， 绘 制 完成 。 


长 枪 


Mt 
9 


绘制 线 稿 。 绘制 底 色 。 刻画 阴影 。 塑造 材质 和 细节 ， 


绘制 完成 。 
法 于 
~、 /yy 
信 本 上 7 7 
NT 
1 一 大 下 
| 内 一 
| 
/ 
| 
绘制 线 稿 。 绘制 底 色 。 刻画 阴影 层次 。 六 塑 过 细 厂 ， 增 添 光 感 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 
"WP 


洲 戏 原画 中 族 法 的 表现 


游戏 原画 少不了 魔法 的 效果 表现 ， 不 同 的 人 物 角 色 所 使 用 的 魔法 也 有 所 区 别 ， 如 火 属性 的 人 物 大 多 使 用 
红色 的 攻击 魔法 ， 自 然 属性 的 人 物 大 多 使 用 绿色 的 治疗 魔法 等 。 


刀 剖 陪 防御 魔法 


防御 魔法 的 色彩 大 多 比较 清新 、 上 自然 ， 代 表 防 御 之 力 ， 魔 法 的 边缘 比较 柔和 。 


魔法 球 星光 魔法 雪花 魔法 


攻击 魔法 


攻击 魔法 的 色彩 大 多 比较 鲜艳 ， 魔 法 的 形态 多 为 不 规则 形 或 长 条 形 ， 表 现 出 强烈 的 攻击 感 。 


火焰 魔法 灵魂 魔法 闪电 魔法 环 状 魔法 


跟 宠 的 绘制 


游戏 中 的 跟 宠 大 多 是 可 爱 形象 ， 体 积 比 人 物 小 ， 服 饰 造型 鲜明 、 和 简单， 下面 来 学 习 不 同 跟 宠 的 绘制 。 
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争 第 3 章 游戏 原画 ; 造型 设计 


在 绘制 前 先 确 定 跟 宠 的 种 族 和 特性 ， 整 体 要 表现 出 兔子 的 动物 特征 ， 服 饰 造型 是 忍者 的 装备 ， 这 样 才 贴 
合 忍者 锡 的 主题 。 


绘制 线 稿 。 调整 男 徊 ， 绘 制 完成 。 


水 精灵 


水 精灵 跟 宠 选取 的 是 水 母 的 动物 形象 ， 再 增添 上 人 物 的 五 官 。 


绘制 线 稿 。 


塑造 细 市 ， 绘 制 完 成 。 


3.5.3»> 甩 ME 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 
~ ge A- 


绘制 线 稿 。 分 图 层 绘 制 底 色 。 塑造 大 致 的 明暗 效果 。 刻画 细 世 ， 绘 制 完成 。 


洲 戏 原画 中 种 族 的 表现 


游戏 中 常见 的 种 族 有 狐狸 族 、 人 和 鱼 族 、 地 精 族 等 ， 它 们 都 具有 自身 的 显著 特点 ， 下 面 来 学 习 常见 的 欧式 
种 族 和 中 式 种 族 。 


欧式 种 族 的 服饰 比较 精细 ， 人 饰品 繁复 ， 人 物 面 貌 和 白 种 人 相似 ， 均 为 高 鼻梁 、 深 眼 窜 等 。 
大 使 


天 使 最 显著 的 特征 是 背后 有 诸 膀 ， 不 同 的 天 使 怒 膀 颜色 不 一 样 。 天 使 大 多 为 圣洁 、 纯 正 等 正面 情绪 的 代 
名 词 ， 淡 饰物 也 多 用 植物 、 十 字 架 等 元 素 。 
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分 第 3 章 游戏 原画 : 造型 设计 


炽 天 使 翅膀 


美人 鱼 大 多 都 表现 出 正面 的 情绪 ， 最 显著 的 种 族 特 点 是 少女 的 上 半身 加 上 大 鱼 的 尾巴 。 欧 式 人 鱼 的 装扮 
多 采用 珍珠 、 宝 石 等 元 素 。 


鲸鱼 型 鱼 尾 
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全 移 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


吸血 鬼 


吸血 鬼 是 欧洲 传说 中 一 个 永恒 不 衰 的 话题 人 物 ， 它 们 普遍 具有 苍白 的 皮肤 、 尖 利 的 狂 牙 、 绝 美的 面容 等 。 
服饰 造型 多 为 哥 特 式 ， 首 饰 的 色彩 多 选择 上 暗色。 


烟 桔 妆容 


页 CN 中 式 种 族 
中 式 种 族 大 多 采用 古代 服饰 造型 ， 服 饰 的 配色 较 鲜艳 ， 人 物 的 头发 多 为 棕色 系 。 


KY 


最 著名 的 天 女 造 型 要 数 敦 焊 莫 高 写 的 飞天 仙女 了 。 闻 见 的 天 女 横着 古代 发 署 ， 身 拔 羽 衣 ， 出 尘 的 号 次 能 
市 给 人 美的 感受 
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桃 伦 伦 负 


分 第 3 章 游戏 原画 :造型 设计 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 外 


绞 


艇 人 又 被 称 为 中 国 的 人 鱼 ， 古 时 融 有 天 于 航 人 “对 月 长 歌 ”“ 江 月 流 珠 ” 的 传阅。 通过 对 古代 服 师 中 元 
素 的 提炼 ， 可 以 表现 出 中 式 钱 人 的 感 完 。 儿 人 的 形象 有 时 与 龙 女 的 形象 混 合 。 


羽衣 钱 人 
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儿 黎 族 


在 中 国 神话 中 ， 九 黎族 能 呼风唤雨 ， 驳 勇 善战 ， 是 十 分 好 战 的 民族 。 
表现 出 其 职业 特征 ， 长 柄 斧头 能 表现 出 其 好 战 的 特点 。 


火焰 刺青 


双 面 人 武器 


分 第 3 章 游戏 原画 : 造型 设计 


高 马尾 的 发 型 和 干练 的 皮革 装扮 能 
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mn 
mw 


儿 第 4 章 游戏 原画 : 绘制 流程 


可 爱 女孩 线 稿 的 绘制 


这 里 想 绘制 一 个 扎 着 双 马 尾 的 可 爱 女 孩 ， 女 孩 穿着 浅 色 的 衣服 ， 头 上 戴 着 羽毛 头饰 ， 腔 上 的 花纹 表现 出 
神秘 的 感 锅 。 


7 


Eee RS 2 
一 一 代 | yl \ » CN ND Ne pe 
= | | \), 
六 = NS， 


py 
Wl 


名 称 (N): | 羽 之 少妇 | 
预 设 (P): | 国际 标准 纸张 
大 小 (J): 
宽度 (W): 删除 预 设 (D 
高 度 (H): 
分 辩 率 (R): 
颜色 模式 (M): | RGB 颜色 。 立 


青 景 内 容 (C): | 白色 


人 | 高 级 


颜色 配置 文件 (D): | sRGB IEC61966-2.1 


像素 长 宽 比 (X): | 方形 像素 


图 
J 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 
透明 度 ” 男 笔 绘 制 出 
田 


加 草稿 。 


打开 Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 
件 ”|“ 打 开 " 命令 , 弹出 "新建 
对 话 框 ， 将 数值 设置 为 图 中 所 
示 的 模式 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 
新 建 一 张 空白 的 画布 。 \NN 


CN 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 绘制 出 头发 的 线 稿 ， 要 根据 


回 笔 ， 将 画笔 的 直径 设置 为 3 头骨 的 结构 绘制 头发 的 线条 。 
像素 ， 绘 制 出 人 物 的 脸 部 线 绘制 人 物 的 双 马 尾 ， 注 意 双 马 
稿 。 尾 的 高 度 是 一 致 的 。 
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人 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


ae 人 


[ 绘制 完 利 下 的 人 物 线 稿 ， 要 仔细 地 刻画 
出 手臂 和 胸 前 饰品 的 花纹 。 


画面 色调 的 搭配 


这 张 画 面 想 绘 制 一 个 清新 可 爱 的 女孩 ， 所 以 头发 和 衣服 都 选择 比较 淡雅 的 色彩 。 在 大 色调 搭配 好 之 后 就 


可 以 将 压 色 分 图 层 绘制 在 线 稿 之 下 了 ， 溢 出 的 颜色 用 橡皮 探 工 具 擦 除 。 


2026801 


[LL | 
皮肤 ffe9d4 
| 


眼睛 003567 
头发 e3cdb5 
己 子 f6f1de 


语 边 国 罗 全 .cs 
全 市 轩 叶 327830 
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儿 第 4 章 游戏 原画 : 绘制 流程 


“村 6 量 女孩 的 大 致 明暗 的 绘制 


这 一 节 塑 造 出 人 物 的 大 致 明暗 ， 统 一 画面 的 光源 和 色调 ， 以 便 后 面 的 细 化 绘制 。 


大 小 : 
E 加 


Ou 


和 天 过 加 压力 大 小 
@ Wr 
本 东边 加 压力 不 适 明度。 
aa 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 - 
国 笔 ， 用 浅 权 粉色 绘制 出 及 肤 


的 大 致 明暗 选择 深 一 层 的 色彩 刻画 出 五 官 


的 细小 阴影 面 。 


、\ E 


用 偏 紫 的 内 色 加 深 五 官 和 脖子 用 深 色 刻画 出 细致 的 阴影 ， 塑 用 同样 的 方法 塑造 身体 的 皮肤 ， 
的 阴影 ， 增 添 皮肤 的 体积 感 。 造 出 五 官 的 大 人 致 结 构 。 手臂 的 前 后 空间 要 表现 出 来 。 


[区 连 择 妥 忆 


的 不 透明 度 ， 选 择 加 压力 不 透 
“和 柔 边 圆 讨 力 不 透 明度 "画笔 ， 
明度 ” 男 笔 ， 用 浅 塑造 出 头发 
棕色 绘制 出 大 致 的 的 整体 交感 。 


明暗 分 布 。 


亿 定 限 随 大 包 图 层 的 不 远 明 度 ,用 。 国有 光 摊 “对 边 风 压 力 不 透 明度 ”由 在 上 限 皮 的 投影 位 置 增添 涛 家 色 
画笔 区 一 人 入 画 


“ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 2 画笔 ， 将 画笔 模式 设置 为 “ 线 的 反光 ， 用 浅 蓝 色 进 一 步 增 添 眼 
出 瞳孔 和 上 眼皮 的 投影 。 性 光 ”， 绘 制 出 眼球 的 光 感 。 球 的 光 感 ， 册 用 白 pe 瞳孔 
的 高 区。 


上 绘制 出 眼 白 的 阴影 ， 刻 画 出 双眼 12s 选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画笔 ， 图 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 


皮 的 投影 。 用 深 色 绘 制 出 衣服 的 阴影 ， 注 意 会 制 出 衣服 的 具体 阴影 ， 
根据 人 体 肌 肉 的 转折 进行 阴影 的 加 光 面 绘制 上 浅 蓝 灰 的 反光 。 
绘制 。 


选择 红 棕色 绘制 出 饰品 的 暗 面色 彩 。 15 用 渐变 工具 调整 a 选择 “ 柔 边 圆 压力 
不 透明 度 ” 画 笔 绘制 出 服饰 的 绒毛 ， 女 孩 的 大 致 明暗 
就 全 制 完成 了 。 
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省 第 4 章 游戏 原画 : 绘制 流程 


塑造 细 蔬 部分， 使 人 物 的 体积 感 更 强 。 


到 迁 择 “对 边 加 压力 不 透明 度 " 画笔 。 国 殉 塑造 脸 部 细节 ， 绘 制 出 女孩 的 。 国 网 用 同样 的 方法 塑造 完 人 物 全 身 
将 画笔 模式 设置 为 “又 加 ”， 丰 富 唇 部 色彩 ， 在 反光 部 分 绘制 上 的 皮肤 。 
脸 部 的 颜色 层次 。 浅 蓝 灰色 。 


[加 光束 头 作 图 层 ， 选 择 “ 硬 这 回 压 力 。 国 加 将 “ 硬 边 回 压力 不 透明 度 ” 吾 。 国 国人 绘 币 说 子 的 细节 福 锌 ， 身 体 多 


不 透明 度 ” 国 笔 绘制 出 头发 的 细 区 笔 的 直径 设置 为 两 像素 ， 勾 勒 结构 也 要 通过 明暗 表现 出 来 。 
色彩 。 细碎 的 发 丝 ， 使 头发 更 显 真 实 。 


将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 选 择 浅 蓝 色 绘制 出 08 选择 偏 绿 的 浅 棕色 刻画 出 金 饰 的 高 光 ， 然 后 
监 色 镶 边 的 花纹 ， 再 用 深 色 刻 男 出 金 饰 的 花纹 。 柚 除 线 稿 图 层 。 
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| 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 
A 


a 塑造 纹 毛 


选择 “特殊 效果 画笔 ”中 的 “散落 野花 ”画笔 利用 “缤纷 蝴蝶 ”画笔 点 缀 画面 。 
用 白色 绘制 出 画面 下 端的 装饰 花纹 。 
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XX 
所 级 


上 细小 的 区 点 ， 使 育 


"Mie 在 使 用 花纹 本 


有 第 全 草 游戏 原田 : 绘制 流程 


调整 田 面 色彩 ， 然 后 选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 
画笔 ， 用 白色 i 


绘制 图 案 时 要 与 主体 人 
物 衔接 好 ， 这 样 整 幅 画面 才 显 得 更 自然 。 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 模 
式 设置 为 “线性 光 ”,， 绘制 出 人 物 脸 部 的 花纹 ， 
这 张 游戏 原田 就 绘制 完成 了 。 
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条 第 5 章 可 爱 灵动 , 竟 族 少女 


萌 族 少女 构图 分 析 


本 章 绘制 萌 系 的 可 爱 少女 ， 在 头 的 两 侧 加 上 类 似 于 小 动物 的 耳 水 ， 表 现 出 非 人 种 族 的 特性 。 在 绘制 游戏 
原画 的 时 候 要 尽量 展现 出 服饰 和 武器 的 整体 效果 。 这 里 将 少女 设 定 为 法 系 辅助 类 职业 ， 服 饰 由 布料 和 毛皮 构 
成 ， 以 突出 种 族 和 职业 的 特性 。 在 绘制 原画 时 除非 特殊 的 画面 要 求 ， 一 般 都 采用 正面 的 人 物 姿势 ， 武 器 也 要 
尽 可 能 地 展现 完整 。 原 画 的 背景 对 于 烘托 画面 氛围 十 分 重要 ， 这 里 绘制 了 少女 踩 在 一 块 突出 的 草地 上 ， 章 地 
上 长 出 了 一 些 花 草 植物 的 画面 。 人 物 的 右手 拿 着 手 骨 一 样 的 武器 ， 武 器 上 的 飘 市 能 增添 画面 的 动感 。 在 确定 
了 大 致 的 画面 构思 之 后 束 可 以 开始 原画 的 绘制 了 。 


名 称 (N): | 第 7 章 可 妥 灵 动 -一 萌 族 少妇 
和 预 设 (): | 自 定 1 


I 存储 预 设 (5)..… 
宽度 (W): | 210 删除 预 设 (D).. 


高 度 (H): | 297 

分 辩 率 (R): | 300 
颜色 模式 (M): RGB 颜色 ~ 

背景 内 容 (0): | 白色 


人 | 高 级 


颜色 配置 文件 (DJ): | 工作 中 的 RGB: sRGB IEC6196... 
像素 长 宽 比 (X): | 方形 像素 


打开 Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 
件 ” | “新建” 命令 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 十 框 ， 将 数值 设置 为 如 图 
所 示 的 模式 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
一 张 可 供 使 用 的 画布 就 创建 完成 
了 。 


SN 


1 
| 
OME 


用 
NA 
NA 


4 

选择 “而 边 圆 讨 力 不 透明 度 - | 
田 笔 ， 将 画笔 的 直径 和 不 透明 
度 调整 一 下 ， 绘 制 上 预先 构思 
好 的 画面 草稿 ， 在 这 一 步 不 用 
考虑 太 多 的 人 体 结 构 问 题 。 
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命 关 j 现 场 一 辣 cGgm 对 


画面 线 稿 的 绘制 


绘制 画面 的 线 稿 时 ， 线 条 要 流畅 ， 线 与 线 的 交界 处 衔接 要 上 自然, 在 这 一 步 少女 服饰 的 花纹 也 要 勾勒 出 来 ， 
从 而 为 后 面 的 上 色 葛 定 基础 。 


站 


全 9 少女 线 稿 的 描绘 


用 线条 表现 出 人 物 的 体 块 转折 和 装备 样式 ， 对 于 不 好 绘制 的 部 分 可 以 新 建 一 个 图 层 ， 在 绘制 完 部 分 线 稿 
之 后 再 进行 整理 线 称 、 合 并 图 层 的 操作 。 


类 

和 TI 4 全 和 汪汪 汪汪 汪汪 潮 潮 省 省 叶 ， 
| | 4 。 

Wg ‘Se 不 同 粗细 的 线条 能 表现 : 


: 出 所 绘制 物体 的 转折 变化 ， 用 笔 ; 
PT 。 力度 的 大 小 变化 能 表现 出 不 同 粗 
委 > : 细 的 线条 。 : 


uE> 圆 点 谭 oooeooooooooeoooooreoeoooooeoeooesoosooeooooeooooeesooeosoreososoooeoeeeoosoeose 


下” 园 印 形 中 等 谭 


将 草稿 图 层 的 不 透明 度 降低 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ,绘制 出 人 物 的 脸 部 线条 。 


绘制 出 人 物 的 刘海 和 一 边 头 发 的 线条 ， 头 发 穿插 的 绘制 出 剩 下 的 头发 ， 注 意 该 人 物 是 扎 了 一 个 发 者 
感 苑 要 表现 准确 。 的 短发 造型 。 
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录 第 5 章 可 爱 灵动 : 前 族 少女 


绘制 出 人 物 头 上 的 双 耳 ， 人 物 的 耳 灯 分 为 两 个 冲 
分 ， 即 耳 轮廓 和 耳 示 边 上 的 绒毛 ， 分 别 用 不 同 的 线 
条 表现 出 人 物 耳 水 的 质感 。 


\ / 1 
/ 


A 


绘制 出 人 物 肩膀 和 一 只 手臂 的 线条 ， 线 条 的 
穿插 车 挡 能 表现 出 人 体 的 结构 感 。 03 绘制 完 人 物 上 半身 的 线条 。 
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外 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 
~ ge A- 


新 建 和 饰品 图 层 ， 绘 制 人 物 脾 子 上 的 08 绘制 出 人 物 胸 部 的 服饰 ， 用 细 09 绘制 出 人 物 的 腰 市 ， 腰 市 绳子 的 


淡 饰 物 ， 用 小 缴 线 表现 出 其 毛 芋 茸 线 信 勒 出 胸部 涛 饰物 的 花纹 。 粗细 要 一 致 。 
的 材质 。 


MM、\ 


Fa 
: / > 
7 ) y 
w 、、、 
pa / 
~ . 
二 和 
de, a 


绘制 裙子 的 外 层 布 料 ， 布 料 的 下 端 有 小 铃 氏 
作为 疙 饰 。 


用 绘制 领子 装饰 的 方法 绘制 出 毛 苷 昔 的 裙子 。 
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条 第 5 章 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


)G 人 和 的 大 服 是 有 体积 感 的 ， 在 绘制 的 时 候 可 以 将 其 想象 成 
: 圆柱 体 进 行 绘制 ， 在 绘制 大 腿 前 可 以 多 参考 人 体 肌肉 图 。 


eeeeeeseeeeeeeeaseseeeseeeeseaseeeeseeseeeeseeeeeeseeseeeseeeeeeeseeseeseeeeseeeeeeeseeseeseeeeseeeeeseeeseeeeseeseseaeseeeseeeseeeeseaseeee 昌 


g 圈 绘制 出 人 物 的 大 腿 ， 由 于 受 人 体 结构 的 影响 ， 两 条 
腿 的 袜子 的 透视 是 不 一 样 的 。 


补充 完 人 物 的 小 腿 ， 由 于 人 物 的 重 绘制 出 人 物 的 头饰 ， 头 上 的 3 朱 绘制 出 头饰 上 的 细 线 淡 饰 ， 线 
心 在 左 腿 上 ， 因 此 右 腿 的 线条 相应 小 化 的 旨 向 是 不 一 样 的 。 条 的 粗细 要 保持 一 致 。 


要 放松 一 点， 透视 也 靠 后 一 些 。 


) Fy 
fy - Af 


绘制 出 人 物 肩膀 上 的 濠 饰 ， 肩 膀 的 ” 世 凤 补充 完 垂 参 的 袖子 ， 袖 子 的 边缘 人 物 的 袖子 是 薄 纱 材质 的 ， 新 
装饰 是 有 厚度 的 。 是 花 滤 状 的 ， 衣 禄 多 产生 在 于 肘 建 薄 纱 图 层 绘制 上 线条 。 
处 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
®: J 


类 


很 少 会 出 现 全 正 或 全 侧 的 手掌 ， 多 加 : 
练习 就 能 较 好 地 把 握手 掌 的 透视 结构 : 
本 © 


绘制 完 另 一 边 的 袖子 ， 手 臂 的 姿 
势 会 影响 袖子 的 形态 。 


靠 后 的 手 捏 着 球 起 的 纵 带 ， 要 绘 
制 出 空间 的 透视 感 。 


~ 


> 7 gg 
Ps Jy 


新 建 臣 器 图 层 ， 绘 制 出 人 物 手 上 ”随时 补充 武器 上 的 效 饰 伦 休 ， 用 人 花 水 绘制 出 武 饼 级 市 的 线条 ， 人 物 部 
的 武 颖 。 的 朝向 表现 出 花 球 的 空间 感 。 分 的 线 稿 就 绘制 完成 了 。 


= 草地 背景 线 稿 的 描绘 


绘制 出 画面 的 地 面 背景 ,草地 的 感 吕 通过 后 期 的 色彩 塑造 表现 ， 这 里 绘制 出 比较 明显 的 花 章 线条 就 可 以 了 。 


yy 
| / 


-二 


人 yp 绘制 出 左边 地 面 的 
绘制 出 人 物 踩 着 的 地 面 。 / 茧 共 
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绘制 出 散落 的 几 人 条 小 花 ， 每 杂 小 
花 的 朝向 是 不 一 样 的 。 


03 补充 完 铃 兰花 的 花 杀 ， 注 意 花 末 
的 朝 同 是 不 一 样 的 。 


将 多 余 的 线条 探 除 ， 然 后 将 所 有 
的 终 稿 图 改进 行 合并 ， 男 面 线 稿 
就 绘制 完成 了 。 


急 第 5 章 可爱 灵动 : 萌 族 少女 


补充 完 花丛 的 叶子 线条 。 


[ER 


绘制 出 铃 兰花 的 叶子 线条 。 
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绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
人 


萌 族 少女 的 颜色 绘制 


可 爱 造 型 的 游戏 角色 的 配色 以 清新 、 明 快 为 主 ， 这 里 选择 的 是 以 浅黄 色 为 主 的 颜色 搭配 ， 从 而 更 显得 少 
女 妖 俏 、 可 爱 。 


整体 色调 的 搭配 


游戏 人 物 的 服饰 大 多 会 选择 一 个 色彩 作为 主 色调 ， 再 穿插 其 他 颜色 搭配 ， 主 色调 能 表现 出 服饰 的 大 致 属 
性 和 人 物性 格 。 这 里 选择 浅黄 色 作 为 服饰 的 主 色调 ， 搭 配 紫 色 的 武器 舟 市 、 监 色 的 腰 市 、 白 色 的 份子 、 黑 色 
的 袜子 等 ， 使 整个 服饰 统一 却 不 单一 。 

确定 出 整体 的 颜色 搭配 方案 就 可 以 分 图 层 绘制 克 色 了 ， 混 出 的 色彩 用 橡皮 探 工 具 进 行 探 除 。 


明 族 少女 需 色 表 

皮肤 fef5e6 眼睛 cbel98 嘴巴 BD fi9dod 头发 d1c0a6 

子 冰 轩 B9 和 D996c33 让 花 Bac x 把 9 f39e0 绒毛 ffFffF 

全 市 国 国 :oo 银饰 b5b5b5 -流苏 轩 B 5152a1 式 器 把 手 国光 sosooo 
用 带 (1) 轩 0075s。 到 (2) 国明 .se 5 sce>- 香 圳 球 装饰 。 ”| d3eaa2 

亲子 轩 时 | 313131 衣服 馈 边 国 轩 于 90600 雄 圭 国 时 时 和 473020 芒 菇 (1) 9 ac53at 
芒 菇 ( 2 ) ?67bo 草地 9 bocazs ^ 兰 国 国 量 :aas 泥土 国 国 国 614e7 

适 夺 牛 叶子 国 国 国 .7ssf 。 迁 车 个 花 条 62fff8 矮 牵 生生 UL f29cst 


( 1 
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条 第 5 章 可 爱 灵 动 , 竟 族 少女 


绘制 少女 皮肤 的 质感 


少女 的 眼睛 比较 大 ， 有 盘子 和 嘴巴 比较 小 巧 ， 脸 部 结构 比较 柔和 ， 在 绘制 五 官 时 可 以 突出 眼睛 的 神采 。 


大 小 : 63 像素 党 ， 
全 | 

硬度 0% 

WW 


用。 示 边 加 压力 大 小 | 
@ uaenx’ 

需 和 边 回 压力 不 透明 度 

和 硬 边 圆 压力 不 透明 度 


> _ 同 | 占 硒 EE 


锁定 皮肤 颜色 图 层 的 不 透明 
度 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 
度 ” 画 笔 ， 区 分 出 皮肤 的 大 致 


用 深 一 层 的 色彩 加 深 眼角 和 脖子 
明暗 。 


底部 的 阴影 。 


将 画笔 的 直径 调 小 ， 初 步 塑 造 选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 用 吸 色 涂抹 的 方法 使 所 绘制 阴影 
出 皮肤 的 大 致 结构 。 用 肉色 刻画 出 脸 部 的 大 致 阴影 。 的 过 渡 更 加 柔和 。 
妆 
ee 
‘de 在 绘制 皮肤 时 要 用 偏 红 的 黄 : 
: 色 系 ,皮肤 暗 面 的 颜色 选择 偏 紫 ， 明 : 
暗 交界 线 处 的 色彩 比较 鲜艳 。 通 常 ， 
用 色彩 造型 会 显得 皮肤 更 加 通 透 。 


seeeeeeeseseeseesesseseeeseseseeseseesseseeseesseseeesesseesesesseseeseeseeseeseesseseeeseseseeeeee 


3 选择 “和 柔 边 圆 讨 力 不 透明 度 ” 男 
笔 ， 降 低 田 笔 的 不 透明 度 ， 调 整 


1 
脸 部 的 整体 明暗 。 


选择 纯度 较 高 的 肉色 绘制 明暗 交 
界线 和 眼 尾 ， 使 脸 部 的 色彩 更 加 
目 然 
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-一 一 游戏 CG 原 国 说 计 


08 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 [了 选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 男 10 增添 皮肤 的 色彩 层次 ， 选 择 鲜 艳 的 
笔 ， 给 ey 笔 ， 用 深 色 加 深 皮 肤 的 阴影 ，f 颜色 绘制 明暗 交界 线 和 关 市 处 ， 表 
头 部 和 身体 的 色彩 统一 。 用 浅 蓝 灰 绘 制 出 皮肤 的 反光 。 


修饰 绘制 的 皮肤 色彩 ， 使 颜色 的 过 


绘制 少女 可 爱 的 五 官 


少女 的 五 官 给 人 可 爱 的 感觉 ， 由 于 眼睛 是 画面 的 视觉 中心 点 ， 在 绘制 五 官 时 要 突出 双眼 的 感 党 。 


人 二 


Ny \ 
» 人 er | 
SS ul J |) 多 2 


0 a 
锁定 眼睛 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 选择 橄榄 绿 加 深 眼 睛 的 深 色 ， 橄 槛 用 偏 蓝 的 深 绿 色 加 深 眼 睛 瞳 
选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 状 的 瞳孔 能 表现 出 少女 种 族 的 特 孔 ， 在 上 眼皮 的 投影 处 增添 
笔 , 绘制 出 瞳孔 和 上 眼皮 的 投影 。 征 。 浅 紫 灰色 的 反光 。 
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条 第 5 章 可 爱 灵动 ,的 族 少女 


a —Q 


将 画笔 模式 设置 为 “线性 区 ”， 将 画笔 的 直径 设置 为 3 像素 ， 用 浅 [3 在 上 眼 肥 边缘 的 反 区 处 点 级 上 
用 浅 色 增 添 眼球 的 区 感 ， 再 用 深 绿色 扣 缀 出 眼球 细小 的 腕 面 。 蓝 灰 色 的 光 扣 。 
色 绘 制 出 瞳孔 的 感觉 。 


@ ~ 


修饰 眼球 的 细 世 色彩， 使 整个 眼 用 白色 点 弘 上 眼球 的 高 光 ， 注 意 两 09 细 化 眼球 的 眼 白 ， 眼 白 的 阴影 
至 更 加 内 亮 。 个 眼球 的 高 光 方 向 是 一 致 的 。 以 选择 浅 监 灰色 绘制 。 


不 同 的 画笔 模式 能 产生 丰富 : 
的 画面 效果 ，“ 线 性 光 ” 模 式 能 很 好 : 
地 表现 出 眼球 的 晶莹 感 。 : 


少女 嘴 部 的 颜色 绘制 出 潮 变 感 即 
可 ， 再 用 浅 粉 色 绘 制 出 上 嘴唇 的 
底 色 。 


图 | 用 内 粉色 加 深 距 后 的 阴影 ， 在 虹 
角 处 要 点 缀 上 深 色 。 


示 人 
"Se 在 绘制 嘴唇 的 时 候 , 上 嘴唇 的 色彩 一 般 要 比 下 嘴唇 的 深 一 点 。 
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全 


用 和 白色 氮 缀 出 嘴唇 的 高 花 。 由 于 嘴唇 是 有 唇 纹 的 ， 修饰 路 巴 附 近 的 皮肤 的 颜色 ， 嘴 角 的 下 站 用 亮色 
所 以 高 光 也 是 细小 地 分 布 在 受 底面 。 强调 结构 。 


写 柔软 头发 的 绘制 


少女 的 头发 很 柔软 ， 头 发 是 贴 合 在 头骨 上 的 ， 形 体 转折 与 头骨 保持 一 致 。 


选择 “ 柔 边 贺 压力 不 透明 度 " 画笔 用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 绘 [王选 择 浅 棕色 点 缀 出 头发 的 受 光 
用 棕色 区 分 出 头发 的 大 致 明暗 。 制 出 发 徐 之 间 的 阴影 。 面 。 


吸 色 涂抹 的 方法 修饰 所 绘制 的 用 深 棕色 加 深 明 影 ， 增 强 头 发 的 体 
彩 。 积 感 。 


048 
0 


册 次 修饰 头发 的 色彩 ， 使 明暗 颜 
色 的 过 渡 更 加 柔和 。 


seeeeeeeeeseeseeeseeeeseeseeeeseseeseseseeeeseeseeseeeeseseeseseseeeseseeseeeeseeseeseseeeseseeseeseeseeseeeseseeeseseeeseeeseseseeseseeeeseseeeseeseseeseeseseeeseseeeseeseeseeeeseeeseeeeeseeeseeeeeee 


头发 虽然 形态 多 变 , 但 大 的 明暗 分 布 除 了 受 发 型 影响 之 外 还 受 头骨 结构 的 影响 。: 


seeeeeeseeeeeeseeesesseeeessseeseeeseseseeseseeseeeeseseeseeseseeseeseseseeesseseeseeeseeseeseseseeeeseseeesesseeeesesseeeeseseseeseseseeeeeseeseeseseeseseseseesesseeseseeseeeeseeeseeseseeeesseeeeseeeeeeeee 


46 


和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


< 天 2 中 s 3 使 用 小 直径 画笔 表现 出 耳 灯 的 质感 


毛 划 得 的 耳 朱 能 表现 出 少女 的 种 族 特征 ， 耳 打分 为 两 个 部 分 ， 即 上 问 的 标 毛 和 下 站 的 绒毛 ， 在 绘制 的 时 
候 要 区 分 出 两 种 毛 的 质感 。 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 加 切 步 塑造 出 耳 末 的 明暗 层次 ， 
绘制 出 耳 朱 的 大 致 明暗 。 深 耳 未 的 明暗 效果 。 选择 浅 标 色 绘 制 耳 未 的 充 面 。 


将 画笔 的 直径 调 小 ， 氮 缀 出 耳 示 的 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 的 直径 调 小 ， 点 缀 出 绒 
亮 面 和 反光 ， 标 色 绒 毛 部 分 就 绘制 用 浅 紫 灰色 绘制 出 和 白色 绒毛 的 暗 面 毛 的 颗粒 感 。 
TT Ms 


细 化 绒毛 的 颗粒 感 ， 加 深 级 毛 的 明 08 用 同样 的 方法 绘制 出 毛 绒 裙 摆 的 大 [了 调 小 画笔 的 直径 ， 上 点缀 出 毛 绒 
暗 交 界线 ， 增 添 肥 光 的 色彩 。 致 明暗 。 裙 摆 的 质感 。 
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和 纸 村 现场 一 汪 CG 后 8 


;久富 扫 的 体积 感 时 要 
: se 
他 材质 的 不 同 之 处 在 于 明暗 层次 的 边缘 线 
是 不 规则 的 。 


eeeeseeeeeeeeeseseeseseeseeeeseeeseesseeeseseeesesaseseeseseseeeeeeseeeeseseeseeeeeeeseeseeeeseeeeee 


10 增添 反光 和 高 光 的 绒毛 ， 塑 造 整 个 证 
摆 的 体积 感 。 


医 = 甩 量 服饰 材质 的 表现 


服饰 由 不 同 的 材质 组 成 , 毛 绒 材质 、 绳 结 材 质 、 布 料 材质 等 的 表现 方法 不 一 样 , 本 证 分 材质 经 制服 饰 部 分 。 


更 4 各 目 3 黄色 布料 的 绘制 方法 


布料 材质 具有 质感 和 柔软、 形态 变 化 大 、 禄 和 皱 多 、 高 光 和 反光 均 不 明显 等 特点 ， 在 绘制 的 时 候 要 通过 颜色 
进行 形态 的 塑 造 JS o 


O01 Gre ed 0 网 迁 择 看 这 加 压力 个 透明 度 加 笔 ， 0 3 处 增添 反光 色彩 ， 将 男 
用 浅 标 黄 区 分 出 大 致 明暗 。 用 深 色 绘制 出 布料 禄 级 。 笔 的 不 透明 度 降 低 ， 选 择 浅 紫 
硕 征 芭 儿 Fe 
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和 第 5 章 可 爱 灵 动 , 萌 族 少女 


鸣 信人， 在 绘制 布料 的 时 候 不 
:能 总 是 加 深 颜 色 ， 要 通过 色彩 : 
的 明暗 和 冷暖 对 比 来 塑造 布料 : 

态 : 


Cn 


eeeeeeeeseeseeesseeseseseseseseseeeseeseeseeeseeseeeseseeseesseeeeeeeseeseeeeee 


选择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 调整 所 绘制 布料 的 色彩 ， 加 强 整 


降低 画笔 的 不 透明 度 ， 用 浅黄 色 绘 体 的 空间 感 。 
制 亮 面 ， 进 一 步 加 强 布 料 的 明暗 对 
Fe 


NS 
\ 1 


A 


是 
| 


K 


司 

A 

ly 党 
地， 


主子 的 形态 是 比较 固定 的 ,选择 和 柔 用 “看 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 男 笔 08 选择 “和 柔 边 圆 讨 力 不 透明 度 、 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 区 分 出 大 绘制 出 鞋子 的 具体 明暗。 国 笔 ,在 有 反 交 处 绘制 浅 紫 灰 色 。 
致 明暗 。 


类 
+ 
交往 eB 福子 的 褐 铁 多 产生 在 脚趾 根部 和 肢 躁 处 ， 在 绘 


制 鞋子 时 对 这 两 个 地 方 要 绘制 上 细小 的 补 急 效果 。 


09 在 亮 面 绘制 浅黄 色 ， 增 添 鞋子 的 明暗 对 比 。 
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个 绝对 现场 一 CG Rat 
”ae 入 


丝袜 材质 的 绘制 方法 


丝袜 材质 的 弹性 极 大 ， 一 般 只 在 脚尖 处 产生 裙 令 ， 丝 袜 下 方 的 颜色 大 多 会 透 上 来 ， 在 经 制 的 时 候 要 表现 
出 半 透 明 的 感 咒 。 


“2 


| 


1 


则 将 画笔 模式 设置 为 “ 蕉 加 ”， 选 加 深 丝 宾 的 上 暗部 颜色 ， 增 强 明 
择 肉 色 绘 制 丝 宾 的 受 光 面 。 旷 对 比 效果 。 


区 分 出 大 致 的 明暗 。 


调 小 画笔 的 直径 ,绘制 出 膝盖 和 肌肉 的 转折 阴影 。 


类 
| . 
"de 丝袜 是 半 透 明 材质 的 ， 皮 肤 的 颜色 会 从 拉 : 
: 伸 形 变 大 的 地 方 透 上 来 。 


s 夷 轩 s%g 其 他 部 分 衣服 的 绘制 


在 绘制 细小 的 衣服 部 分 时 要 根据 大 的 形体 进行 明暗 刻画 。 


刚 用 “ 硬 边 回 压 力 不 透 明度 ”画笔 ” 丰 风 选择 浅 棕 色 绘 制服 带 的 亮 面 ， 增 
刻画 出 具体 的 阴影 。 添 明暗 的 色彩 对 比 。 
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和 第 5 章 可 爱 灵 动 ， 萌 族 少女 


(I E 在 反光 处 绘制 浅 紫 色 ， 丰 富 腰 市 的 咖 关 选择 浅 标 灰 色 绘 制 出 手臂 上 白色 [3 降低 男 笔 的 不 透明 度 ， 增 添 浅 色 
色彩 层次 。 布料 的 具体 阴影 泉 Zo 的 布料 裙 皱 。 


= TY 6 


cy 


选择 “ 柔 边 加 压力 不 透明 度 ”画笔 国 岁 用 棕色 加 深 暗 而 的 色彩 ， 增 添 鲁 ”八国 用 同 社 的 方法 绘制 出 奎 子 镶 边 的 
会 制 出 镶 边 的 暗 面色 彩 。 边 的 明暗 对 比 。 明暗 。 


一 公 


es 天 二 9 少妇 头饰 材质 的 塑造 


少女 头 部 饰品 的 材质 有 绢 花 、 金 属 、 强 市 、 玉 石 等 ， 在 绘制 的 时 候 要 分 别 表 现 出 不 同 部 分 的 质感 。 


好 


J A 
| Se 


锁定 绢 花 颜 色 图 层 的 不 透明 度 ， 用 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 田 笔 将 画笔 的 直径 调 小 ， 刻 画 出 强 
fa se 绘制 出 大 致 的 花 畸 阴影 。 花 的 细小 裙 皱 。 


i 
i 
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a 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
“ae A 


选择 “和 柔 边 回 压 力 不 透 明度 ”画笔 ” 国 峡 增添 铃 鱼 的 色彩 层次 ， 丰 富 整 个 ” 国 加 塑 造 出 铃 销 的 体积 感 ， 在 反光 处 
区 分 出 铃 氏 的 明暗 面 。 铃 销 的 明暗 效果 。 增添 浅 蓝 灰色 。 


bi 


哆 


ed 


py 人 人 


三 


; 


2 


选择 紫 灰 色 绘 制 出 大 致 的 明暗 08 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 09| 增强 绳 带 的 明暗 对 比 ， 用 深 色 强 
效果 。 笔 


绘制 出 具体 的 强 市 阴影 。 调 明 暗 交 界线 和 暗部 的 色彩 。 


网 


Ed 4 


省 


mm 全: 


A 
绘制 出 白色 花 办 的 阴影 。 选择 橄 梳 绿 绘制 出 玉石 的 阴影 色 2 用 白色 点 缀 出 玉石 的 高 光 。 
彩 。 
大 
0 | 
"i 在 绘制 饰品 时 ,对 细小 部 分 的 刻画 可 以 适当 简化 一 些 ,以 节省 绘制 时 间 。 
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和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


卫衣 服 作 品 的 绘制 


在 经 制 衣服 上 的 饰品 时 ， 不 仅 要 注意 不 同 饰 品 的 材质 区 分 ， 还 要 注意 饰品 所 依附 的 形体 转折 变化 。 


> ~ 


er 下 [ A 
区 \ 
、 2 
| “> “4 
区 3 LE 


绘制 头饰 铃 开 的 方法 绘制 完 裙 摆 网 用 深 色 加 强 金 饰 的 明暗 交界 线 ， 刻 
a 再 区 分 出 金 饰 的 大 致 明暗 。 加 出 金 饰 的 体积 感 。 


ED \ 
dG 9 a 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 夯 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 


# 


03e I 出 腰部 绢 花 的 体积 感 。 


笔 区 分 出 银饰 的 大 致 明暗 。 笔 刻 男 出 银饰 的 化 纹 。 


N07 -. 笔 模式 设置 


3 S39 0 月 深 灰色 尘 词 银 多 "bp VY YN 


花纹 的 转折 部 分 线性 苑 ， 
增强 体积 感 。 强 出 银饰 的 这 元 
面色 彩 。 
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入 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
全。 下 


选择 “ 硬 辽 圆 讨 力 不 透明 度 ” 鸭 将 画笔 的 直径 调 小 ， 塑 千 出 腰部 
笔 忌 缀 出 亮 面 色彩 。 绳子 的 明暗 色彩 。 


出 明暗 。 


选择 “ 硬 边 圆 讨 力 不 透 明度 ” 国 笔 用 深 色 强调 布料 的 褐 镍 感 。 细 化 布料 的 裙 争 阴影， 增添 布 料 
绘制 出 大 致 的 布料 裙 皱 。 的 空间 感 。 


je 


根据 服部 肌肉 转折 塑造 紫色 的 丝袜 镶 边 。 后 


54 


入 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


武器 的 绘制 和 材质 的 表现 


武 绒 能 表达 出 使 用 者 的 种 族 、 职 业 和 性 格 特征 ， 武 器 在 画面 中 所 处 的 地 位 十 分 重要 ， 要 细心 地 刻画 出 材 


花 铃 材质 的 刻画 


花 铃 由 绢 花 、 金 属 、 玉 石 3 种 材质 组 成 ， 要 塑造 出 不 同 材质 的 体积 感 ， 手 部 与 花 铃 的 衔接 要 自然 。 


X 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 细 化 绢 花 的 阴影 ， 增 添 亮 面 的 
区 分 出 绢 花 的 大 致 明暗 。 绘制 出 花 关 的 阴影 效果 。 闫 色 层 次 。 


六 | 刻画 出 论 注 中 间 的 衫 锋 ， 调 整 所 给 选择 “和 柔 辽 圆 压力 不 透明 度 ” 国 06 用 深 色 增 添 杆 子 的 明暗 交界 线 。 
制 绢 化 的 色彩 。 笔 绘制 出 玉石 杆子 的 瞳 面 色彩。 


绘制 上 反光 和 高 选择 柠 色 绘制 
光 色 彩 ， 增 强 杆 出 金 饰 的 暗 面 
子 的 体 黎 感 。 色彩 。 
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入 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
“ae A 


[了 用 “而 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 刻 选择 " 柔 边 圆 压力 不 殉 明度 ” 男 笔 Wl 塑造 花 稚 的 细节 ， 使 整体 色彩 
男 出 金 饰 具 体 的 蜡 面 效果 。 将 | | 洗 择 小 加 目 然 。 


花 铃 飘带 的 绘制 


花 铃 的 球 市 是 半 透 明 的 材质 ， 在 绘制 半 透 明 的 材质 时 应 先 绘制 整体 的 明暗 ， 再 塑造 出 半 透 明 的 质感 ， 本 
三 先 绘制 颈 市 的 整体 明暗。 


01 锁定 亚 审 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 
边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 丰 富 早 祝 的 
底 色 。 


员 用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘 制 
出 壬 市 紫色 部 分 的 裙 狗 。 
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和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


As 
SS 
人 


了 


加 深 疆 审 的 明暗 交界 线 ， 增 添 颜 色 的 层次 感 。 


RN 


用 紫 灰 色 和 粉 灰色 分 别 绘制 出 飘带 的 
“有 


刻 
“人 o 


_ 4 


(3 选择 浅 桶 色 绘 制 出 护 胸 的 大 致 增添 护 胸 的 颜色 层次 ， 用 亮色 所 08 降低 护 腕 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 
明暗 。 缀 出 护 脆 的 边线 和 亮 面 。 制作 出 护 腕 半 透 明 的 感觉 。 
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总 


绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


和 整体 背景 的 绘制 


背景 物体 的 刻画 比 主体 简单 一 点 ， 用 来 衬托 主体 物 和 烘托 画面 氛围 。 这 由 插画 的 背景 物 都 是 花草 ， 反 光 、 
高 光 均 不 明显 。 


3 主体 花草 的 绘制 


化 草 的 颜色 过 渡 十 分 柔和 ， 受 环境 色 的 影响 较 小 。 花 持 是 背景 物体 ， 明 暗 对 比 要 比 主体 人 物 弱 。 


" 
’ ar A 
Ry A 


站 选择 “对 边 加 压力 不 远 明 度 ” 画 笔 进一步 塑造 出 蘑菇 伞 盖 的 体积 感 。 会 制 出 散 茹 卉 的 体积 感 。 
区 分 出 散 茹 们 盖 的 明暗 面 。 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 区 分 出 时 [ 国 用 “ 硬 边 加 压力 不 透明 度 ” 盏 笔记 画册 叶子 
子 的 层次 感 。 之 间 的 阴影。 


3 修饰 所 绘制 阴影 的 色彩 , 勾勒 出 叶子 的 脉络 。 号 用 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘 制 出 花瓣 
的 渐变 感 。 
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和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


08 选择 “而 边 圆 压力 不 透明 度 “ 
分 感 。 


Se 
绘制 风铃 花 的 叶子 ， 选 择 “ 柔 边 圆 用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 修饰 所 绘制 叶子 的 颜色 ， 塑 造 整 


压力 不 透明 度 ” 画 笔 绘制 出 叶子 的 加 深 阴影 。 体 的 体积 感 。 
暗 面色 彩 。 


加 深 风 稚 伦 标的 暗 面 色彩 ， 注 意 选择 “和 柔 边 圆 讨 力 不 透明 度 ” 男 
花梗 是 圆柱 形 的 。 笔 , 用 浅 绿 灰色 绘制 出 暗 面 色彩 。 
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今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ke 


i 一 A ee 
正二 本 一 WD 


用 同样 的 方法 绘制 完 剩 下 的 花草 。 


类 
A 1 
mp 塑造 花 杂 的 体积 感 ， 增 添 浅 蓝 。 ;yk hr 大多 为 四 有 
灰 的 反光 色 。 。 色 的 变化 ， 明 暗 和 冷暖 的 变化 是 比 
较 小 的 。 : 


背景 草地 的 绘制 


在 绘制 草地 时 表现 出 整体 的 空间 感 即 可 ， 细 节 部 分 不 用 绘制 得 太 具 体 。 


对 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 " 国 笔 绘 制 出 大 的 空 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 降低 画 笔 的 不 透 
有 明度， 绘制 草地 的 阴影 。 


绘制 出 泥土 的 暗 面 色彩 。 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘制 浅 蓝 灰 的 反光 色 。 


条 第 5 章 可 爱 灵动 的 族 少女 


调整 所 绘制 的 色彩 ， 整 幅 插 画 的 初步 塑造 就 
完成 了 。 


人 物 的 细 化 


急 步 塑造 完成 之 后 惑 是 对 整体 的 细 化 绘制 了 ， 细 化 绘制 以 细节 的 塑造 为 主 ， 用 来 增添 画面 的 耐看 度 。 


细 化 少女 的 皮肤 


少女 的 皮肤 光滑 水 润 ， 仿 佛 散 发 着 水 果 的 香味 ， 用 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 细心 修饰 出 皮肤 的 质感 


01 增添 脸 部 的 色彩 ， 丰 富 皮 肤 的 颜色 02 有 es 年 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 画笔 调 小 画笔 的 直径 ， 绘 制 出 蜡 头 的 


层次 es 修 ? 入 脸 宰 体积 感 ， 并 用 浅 紫 灰色 绘制 出 反 
皮肤 的 质感 。 肤 的 反光。 


eeeeeeeeeseeeseeeeeseeeseeeeeseseeeeeseeseeeseeseseeeeeseseeeseeseeseeseeeseesseeeeseeseeseeeseeeseeseeeeseeseseeseeseeeeeseeseesseeseeeeseeeeseeeseeseeeseeeee 
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入 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
“ae A 
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选择 浅 蓝 白色 扩 缀 出 上 及 肤 的 高 欧 。 选择 深 色 刻画 出 曙 子 的 明暗 交界 [3 塑造 出 盟 底 的 反光 结构 ， 绘 制 出 
线 。 人 中 的 阴影 。 


SS 
= > 


六 


~ 


， 选 


el 


细 化 喘 体 的 皮肤 ， 用 深 色 加 强 明暗 交界 线 。 在 明暗 交界 线 与 完 面 相 接 处 增添 浅 权 色 。 


灵 避 : 明 族 少女 


ss 
< 入 
cg 


全 


Be 
2 


调整 所 绘制 皮肤 的 颜色 , 增强 皮肤 的 体积 感 。 


细 化 画面 右边 的 手掌 ， 修 饰 所 绘制 上 半身 的 色彩 。 
13 


< hy > A 
~ 


J 旷 面 选 用 浅 色 提 亮 大 腿 的 亮 面色 彩 。 (Sm 使 大 腿 的 颜 
择 偏 紫 的 色彩 。 色 过 渡 更 加 柔和 和。 


sp 使 用 小 直径 画笔 细 化 头发 和 绒毛 


头发 和 绒毛 的 细 化 是 原画 绘制 中 较 难 的 部 分 ， 先 绘制 整体 的 明暗 转折 ， 再 用 小 直径 画笔 塑造 毛发 的 质感 
是 较 好 的 方法 。 


直选 择 条 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 选择 "看 边 圆 压力 不 透明 度 " 男 笔 ， 将 画笔 模式 设置 为 “车 加 ”， 
加 深 头 发 的 瞳 面 色彩 。 将 男 笔 的 直径 调 小 ， 勾 勒 出 亮 面 在 明暗 交界 线 处 增添 棕 黄 色 。 
的 发 束 。 
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傅 约 现世 一 吕 cesmm 
< 全 


04 再 次 细 化 亮 面 发 丝 ， 增 添 头发 的 层 用 浅黄 色 扣 缀 出 头发 的 高 光 部 分 。 (3 将 画笔 模式 设置 为 “县 加 ”， 加 
次 感 。 强 头 发 的 反光 色彩 ， 头 发 部 分 绘 
制 完成 。 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， [到 痉 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 画笔 ， [了 用 同样 的 方法 细 化 裙子 的 质感 


将 画笔 的 直径 设置 为 两 像素 ， 细 心 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 增 添 颗粒 
地 勾勒 出 耳 休 的 毛 绒线 条 。 绒毛 的 层次 感 。 
类 
| a 
‘de 绒毛 材质 与 头发 的 绘制 方法 一 样 ， 都 要 


在 把 握 大 的 明暗 关系 后 进行 细 化 。 


人 S48 布料 的 深入 刻画 


人 布 料 的 细 化 主要 在 于 初 皱 的 刻画 ， 刻 画 福 
皱 要 在 把 握 整 体 明 暗 的 情况 下 进行 。 


选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 增 添 衣服 的 
nr 
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兽 六 浅 监 灰 色 。 04 绘制 出 飘带 在 袖子 上 的 投影 ， 逆 
造 衣 服 的 体积 感 O 


0 修饰 所 绘制 的 黄色 衣服 ， 细 化 禄 修饰 衣服 的 镶 边 部 分 ， 用 深 色 刻 
皱 结构 。 国 出 镶 i 边 的 阴影 。 


2 人 
细 化 镶 边 的 厚度 09 细 化 丝袜 的 质 


六 AR 9 二 择 革 = 
感 ， 增 添 整体 的 Re 
成 ] 力 员 ~ 3 
体积 感 。 度 画 笔 将 画 
笔 模式 设置 为 
二 加 ”， 加 深 
腿 部 两 边 i 
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今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 外 


将 画笔 模式 设置 为 “ 琶 加 ”， 用 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 " 画笔， 
肉色 绘制 丝袜 的 受 光 面 。 绘制 丝袜 的 高 光 。 


加 强 腰 带 的 明 蜡 交 界线 色彩 。 


用 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 细 化 手 辟 上 的 白色 花 状 。 
绘制 出 绳 结 的 投影 。 
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$， 第 5 章 可 爱 灵 动 , 萌 族 少女 


E 图 细 化 柴 色 的 补 子 镶 边 ， 加 深 镶 边 的 明暗 交 
界线 。 


响 品 的 材质 不 同 ， 塑 造 方法 也 不 一 样 。 在 绘制 细 闻 时 不 一 定 要 将 细节 绘制 得 很 真实 ， 但 要 表现 出 可 爱 的 感觉。 


加 细 化 头饰 的 绢 化 ， 用 “和 柔 边 圆 压力 py ee 月 03 WE ES 
不 透明 度 ” 男 笔 增添 绢 花 的 色彩 。 用 日 色 绘 制 出 花 绘制 出 金属 的 高 光 ， 金 色 的 铃 锚 
就 塑造 完成 了 。 


f 

= /i “ 

04 医 2 造 绳 子 的 体积 感 ， 绳 子 是 圆柱 形 05 用 “线性 光 ” 模 式 绘制 出 宝石 的 06 用 绘制 头 部 金 饰 的 方法 绘制 亚 部 
的 ， 明暗 过 十 渡 比 较 柔 和 。 区 感 。 的 金 饰 。 
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分 区 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
he 


选择 “看 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 氮 缀 出 金 饰 的 高 区， 塑造 出 金 饰 [了 将 画笔 的 直径 调 小 ， 加 深 腰 部 绚 
将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 绘 的 质感 。 子 的 暗色 。 


制 出 银饰 的 光泽 感 。 


将 辑 笔 模式 设置 力 “ 痘 加 ”， 增 添 细 化 腰部 的 飘 市 ， 绘制 出 监 色 小 用 同 桩 的 万 法 细 化 人 物 有 鞋子 ， 
否 宫 球 的 光 感 。 球 的 交感 。 用 小 细 线 勾勒 毛 绒 小 球 的 质感 。 


武器 的 细 化 


武器 的 精细 度 应 与 人 物 保持 一 致 ， 球 市 的 半 透 明 材 质 要 表现 出 来 。 


交 仙 在 绘制 花 球 时 ， 要 把 花 球 想象 成 由 
: 不同 朝向 的 花 条 组 成 的 球体 。 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 
塑造 出 化 球 的 体积 感 。 


用 白色 点 缀 出 花灯 的 花蕊， 注意 花 米 
的 朝 同 不 同 ， 花 蕊 的 形态 也 不 一 样 。 
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和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 萌 族 少女 


将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ” 能 很 : 
好 地 表现 出 金属 的 质感 ， 高 光 和 反光 都 能 很 好 : 
地 表现 出 来 。 


eeeeeeseeeeeeeeeseeseseeseeeseeeseeseeseeeeeseeeeseeseeseeseseeeseeeeseeseeseeeeseeeseseeeeeeseeeeeeeeeseeeeeseeeeeee 


ee 线性 光 ”， 塑 造 
出 金 饰 的 苑 感 。 


会 制 出 银 % 虎 的 体积 感 /XO 


05 绘制 出 护 胶 的 纹理 感觉。 (1 E 在 反光 处 增添 浅 蓝 灰色 ， 然 后 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 
在 亮 面 增添 浅 白 色 。 加 深 绪 市 的 明暗 区 界线。 


降低 亚 审 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 有 恶 再 半 透 明 的 感 
ee 


背景 是 为 了 衬托 人 物 、 丰 富 画面 而 存在 的 。 背 景 对 整体 空间 起 到 一 个 强调 作用 ， 背 景 的 空间 感 相 对 主体 
人 物 来 说 更 加 明显 。 
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今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
ae 


全 选择 硬 边 圆 压 力 个 透明 度 ” 男 笔 ， 用 深 绿色 强调 叶子 的 形态 。 丰富 矮 过 和 牛 化 和 蔬 姑 的 灰 面 
将 男 笔 的 直径 调 小 ， 用 浅 色 点 组 出 层次 。 
藤 阁 腕 面 的 光 感 。 


"de 不 同 植物 的 叶子 脉络 不 同 ， 常 见 的 叶子 
: 脉络 有 网 状 、 平 行 状 、 汇 聚 状 等 ， 要 根据 植物 种 类 
绘制 叶子 脉络 。 


eeeeseeeeseeeeseeeeeeseeeeeeseeeseeseeeseeseeeeseeeeeseeeeseseeeeeeeeeseeseeseeseeeeseeseeseeeeeeeeeeseeeeeee 


细 化 风铃 花 的 叶子 ,用 深 色 强调 叶子 的 形态 ， 
用 浅 色 氮 组 出 叶子 的 高 沦 ， 并 用 小 笔触 表现 
出 叶子 的 脉络 。 


用 同样 的 方法 绘制 左 侧 的 风铃 花 。 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 的 不 
透明 度 降低 ， 扣 级 出 草 从 的 层 芋 感 。 
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选择 1.2.2 节 中 设置 的 “草地 2” 男 笔 ， 用 不 同 的 颜色 08 丰富 草丛 的 质感 ， 塑 造 出 土地 的 体 块 感 ， 男 面 背 景物 
绘制 出 草丛 的 质感 。 就 绘制 完成 了 。 


使 用 图 层 模式 塑造 画面 氛围 


画面 氛围 的 绘制 并 不 复杂 ， 但 对 画面 氛围 能 起 到 男 龙 点 睛 的 作用 ， 尤 其 是 游戏 原 男 ， 男 面 中 的 魔法 、 光 
效 等 都 属于 国 面 氛围 。 


者 流动 花 岗 尖 


35 


为 黄色 的 衣服 增添 花纹 ， 这 里 
选择 默认 画笔 中 的 “特殊 效果 
国 笔 ”, 选择 "“ 花 办 水 晶 ” 男 笔 ， 
用 浅黄 色 绘 制 花纹 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
ae 外 


将 花纹 所 在 图 层 的 模式 设置 为 “二 加 ”， 论 纹 就 能 很 选择 “ 杜 鹏 花 串 ” 男 笔 ， 取消 “形状 动态 ”“ 散 落 ” 


好 地 与 衣服 贴 合 在 一 起 了。 的 勾 选 ， 将 画笔 模式 设置 为 “ 甘 加 ”， 绘 制 出 衣 
服 边 缘 的 花纹 。 
大 小 : [5 伪 素 | 党 
R= 所 
砚 划 : 
A | - 6 
‘de 图 案 画 笔 能 很 好 地 丰富 4 
: ”整个 画面 ， 在 使 用 图 案 画 笔 时 要 : - 
a , a 需 ”散落 维 攻 
与 整体 空间 感 和 所 依附 物体 的 形 : - 
态 转 折 相 吻合 。 。 
1 村。 教 落 区 府 
mn EE 


选择 “散落 簿 化 ” 国 笔 ， 降 低 国 笔 的 不 透明 度 ， 然 后 新 建 “和 白 
色 ” 图 层 ， 扣 绒 上 白色 花纹 。 


大 小 : a 
ys >” 
硬度 : 


Ea 
“ 干 画 笔 20 像素 - 


选择 “缤纷 蝴 暴 ”画笔 ， 将 画笔 按 1.2.2 站 中 
进行 设置 ， 然 后 新 建 “ 晴 蝶 ” 图 层 ， 绘 制 上 散 
落 的 蝴蝶 。 


pf 


07 


选择 


“大 涂抹 奖 


过 竺 号 


毛 


起 


导 已 恒 
曾 ;入 青 录 


纹理 。 


二 外 发 光 
混合 选项 职 认 | 
局 天 大 和 光阴 混合 模式 E): | 3 | 
不 透明 度 (O): 

杂 色 人 ): G 


结构 - 


品质 
等 高 线 :| SS -| 口 涌 队 淆 贞 


范围 (R): zs |86 


拉动 OD: = [1 


% 


设置 为 默认 值 复位 为 默认 值 


"Me 使 用 图 层 样 


预览 (V) 


(8 双击 “蝴蝶 ”图 层 的 名 称 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 图 层 
样式 ， 使 蝴蝶 具有 交 效 感 。 


和 第 5 章 ， 可 爱 灵动 : 萌 族 少女 


式 能 制作 出 丰富 的 画面 
效果 ， 市 省 绘制 时 间 。 


eeeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeseseeeeeseseeeeeseseeeeeeeeeeeeee 


08 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 远 明 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 模式 
设置 为 “又 加 ”,， 


口 颜色 得 加 
口 渐变 得 加 
口 图 案 得 加 


口 投影 


外 发 光 
结构 


混合 模式 (E): | 刘 


不 透明 度 (D]: 
杂 色 (W: 
© 

图 素 
方法 9): 
扩展 介 ): 


增 : ~ 天 必 晤 


J 上 景 颜色 和 光 咸 oO 


柔和 同 


大 小 ): 一 2 


品质 


等 高 线 ; 口 消 除 锯齿 


范围 @); 
抖动 D): 


0 


回 预 %(J) 


0 


|% 


设置 为 默认 值 复位 为 默认 值 


新 建 星星 " 图 层 , 选择 " 星 形 70 像 素 ” 国 笔 ， 
扩 缀 大 小 不 一 的 星星 ， 然 后 设置 图 层 样 式 ， 
使 星星 具有 发 光 的 感觉 
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全 先 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


调整 所 绘制 颜色 的 细节 ， 这 张 原画 就 完成 了 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 外 
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对 于 多 人 组 合 的 原画 在 构图 时 要 把 握 好 务 面 的 整体 三 奏 感 ， 由 于 本 草 想 绘制 一 对 狐狸 族 的 青年 男女 ， 所 
以 选择 有 互动 表现 的 人 物 构 图 会 更 贴 合 画 面 主题 。 飘 起 的 人 物 能 表现 出 仙 侠 风 的 设计 主题 ， 画 面 中 女子 与 男 
子 是 相互 凝视 的 ， 这 样 能 表现 出 人 物 的 互动 感 ， 飞 扬 的 衣 补 和 发 丝 能 表现 出 画面 动感 。 

狐狸 族 最 明显 的 特征 是 人 物 长 有 毛 苷 昔 的 耳 朱 和 尾巴 ， 尾 巴 的 条 数 并 不 一 致 ， 这 里 为 方便 构图 采用 了 3 
条 尾巴 的 背景 设 定 。 由 于 是 玄幻 风 的 画面 ， 所 以 服饰 设 定 要 具有 中 国 风 的 元 素 ， 熏 扣 、 发 车 、 绣 化 鞋 等 元 素 
都 能 表现 出 中 国 风 的 感 帝 。 在 确定 了 大 致 的 画面 构想 之 后 就 可 以 开始 进行 草稿 的 绘制 了 。 


名 称 (N- | 政委 
政商 从 }; | 目 定 ba | | 
宽度 (Wk | 210 意 涉 be 吊 兴 投 误 ( 

高 绽 (H) | 297 宣 辣 v 

分 攻守 (BF | 600 Li 

到 模式 (NM: | RGB 柄 名。 号 | | 9 位 ~ 
痛 景 向 守 (5| 白色 = i 
会 ) 高达 935.6H 


末 色 肥 轩 文件 [QO | 工作 中 的 R68- 吉 G8 3EC6196... 
剖 案 八 宽 比 (XE 六 珍重 案 v 


打开 Photoshop 软 件 , 执行 “ 文 
件 ”|“ 新 建 " 命 令 , 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 将 数值 设置 为 图 中 所 
示 的 模式 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 
一 张 可 供 使 用 的 画布 就 创建 完 
成 了 。 


选择 “看 辽 圆 压力 不 透明 度 ” 
画笔 ， 将 男 笔 的 直径 和 不 透明 
度 调整 一 下 ， 绘 制 上 预先 构思 
好 的 男 面 草稿 。 


特 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


0.2 


双人 组 合 的 画面 要 注意 前 后 人 物 的 遮挡 关系 ， 这 样 能 突出 整个 画面 的 空间 感 。 


16.2.15 E>02 0 


少女 的 体态 比较 柔美 ， 肌 肉 的 线条 十 分 柔和 ， 用 平滑 的 线条 绘制 出 少女 的 线 稿 。 


大 4 3 像素 党 
| 
m 100% 一 人、、 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 选 择 “ 硬 边 圆 压 
所 力 不 透明 度 ” 画 笔 ， 将 画笔 的 直径 设 
人 所 置 为 3 像素 , 绘制 出 少女 脸 部 的 线条 。 
八 ~ 
SS 六 


Sa 
+ 
"oie. 束 逸 的 头发 是 从 头顶 往 下 延 : 
。 偶 的 ， 绘 制 这 种 头发 要 把 握 好 大 致 的 
发 茄 方向， 然后 在 周围 添加 细小 的 发 
丝 作 为 点 绥 。 


[ 殉 绘 制 完 利 下 由 六 发 线条 ， 发 来 之 问 几 穿插 要 表现 


罗网 绘制 出 少女 的 头发 线条 ， 脸 基 两 边 的 头发 要 绘制 出 
准确 。 


绪 锡 的 感 帝 。 


pe 


个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~.: ghar 和 


绘制 出 人 物 胸部 的 服饰 线条 ， 注 意 立领 的 袜 皱 比较 给 制品 信物 石 于 由 于 过 线条 ， 对 于 狐 狂 少女 可 以 给 
小 ， 衣 服 是 贴身 穿着 的 。 制 出 细 长 的 指甲 。 


) 


[3 绘制 出 少女 的 腰部 线条 和 裙子 下 把 。 绘制 出 少女 的 腿 部 线条 , 少女 腿 部 的 肌肉 感 不 明显 ， 
线条 十 分 柔和 。 
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08 绘制 出 


十 | 国人 C 
共和 十 朋 


二 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


人 物 的 头 部 饰品 ， 发 车 和 流 09 绘制 出 衣服 上 的 淡 饰 物 ， 胸 前 的 绘制 出 腰部 的 金 饰 装饰 ， 胸 下 的 


表现 出 中 国 风 的 元 素 。 化 纹 也 是 取 自 中 国 传统 纹样。 交 饰 采用 的 是 猛兽 纹 ， 最 下 站 的 
是 九 尾 狐 纹样 ， 能 贴 合 狐 狸 族 的 
主题 。 


绘制 出 少女 裙 摆 上 的 环 状 花 纹 和 鞋子 ， 脚 躁 的 铃 销 
能 使 少女 显得 更 加 娇 俏 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~.: ghar 和 


绘制 出 少女 右手 的 涂饰 ， 手 部 的 : 
的 相 呼应 。 


:BD 有 和 . 
"Mik 女子 的 姿势 要 绘制 的 优雅 : 


一 些 ， 这 样 才能 表现 出 女性 秽 娜 多 : 
姿 的 神采 。 女 子 飞扬 的 袖子 和 禄 把 ; 
表现 出 人 物 际 飞 的 动感 


将 多 余 的 线 稿 擦 除 ， 少 女 的 线 
稿 就 绘制 完成 了 。 
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写 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


622re 


狐狸 族 的 少年 都 具有 俊 逸 秀美 的 外 表 ， 在 绘制 的 时 候 要 表现 出 这 种 感 芝 ， 眼 睛 可 以 绘制 得 细 长 一 些 。 


SN 二 
ie Ps 


ee 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 绘制 出 少年 的 脸 绘制 出 少年 的 头发 线条 ， 可 以 将 发 际 线 绘制 成 美 
部 线条 。 类 人 的 祥 武 。 


过 对 五 官 的 细节 把 握 可 以 很 好 地 表现 出 男子 的 脸 部 特征 。 男 子 的 眼睛 较 细 长 ， 眉 毛 与 上 眼皮 的 距离 很 近 ， 嘴 唇 较 薄 ， 
a 


增添 少年 的 眉 间 淡 饰 和 耳 米 。 会 制 出 少年 上 半身 衣服 的 线条 。 在 这 幅 男 面 中 ， 
Ce 比较 扁平 ， 整 体 呈 倒 三 角形 。 


81 


今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~.: ghar 和 


补充 单 祷 和 加 子 的 外 轮 廊 线条。 


绘制 出 少年 的 服 浅 下 授 。 06 


少年 的 头饰 要 比 少女 的 简单 ， 绘 制 08 增添 服饰 上 的 环 状 花 纹 和 盘 扣 ， 09 绘制 出 肩膀 上 的 金 饰 花纹 ， 在 
其 脑 后 的 金 饰 线条 。 与 少女 的 服饰 化 纹 相 呼应 。 肩膀 上 增添 金 饰 能 使 少年 更 显 


一 
大 一 。 
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二 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


补充 铀 子 的 花纹 ， 袖 子 的 花纹 与 领 绘制 出 少年 服饰 的 腰部 站 饰 ， 其 和 少年 衣服 下 控 处 增添 条子 图 


3 在 
口 的 环 状 花纹 相似 。 腰 上 的 金 饰 也 是 兽 纹 ， 与 主题 相 案 ， 在 靴子 上 增添 环 状 纹样 。 
呼应 。 - 


13 将 多 余 的 线条 控 除 ， 然 后 删除 章 
稿 图 层 ， 这 张 原 国 的 线 稿 就 绘制 
完成 了 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 人 


玄幻 风 颜 色 搭 配 


该 原 辆 主题 为 届 厦 红色 服 汶 的 狐狸 族 男女 ， 所 以 将 少女 的 上 身 衣服 都 绘制 成 大 红色 ， 人 饮 子 选择 白色 ， 下 
摆 处 用 暗 红 色 压 桂 幅 ; 少年 的 衣服 选择 用 暗 红色 作为 主 色调 ， 搭 配 深 色 里 入 、 蝗 色 内 衫 。 另 外 ， 少 女 的 头发 


和 尾巴 是 浅 标 色 ， 少 年 的 是 白色 ， 这 样 能 使 整个 画面 颜色 均衡 。 


由 于 是 玄幻 风 的 画面 设 定 ， 所 以 装饰 物 都 为 金 镶 玉 。 少 女 腰部 的 绳子 与 少年 的 颜色 一 致 ， 这 样 能 表现 出 


同一 种 族 的 感 史 。 在 确定 了 六 的 颜色 搭配 方案 之 后 瓯 可 以 分 图 层 进行 诬 色 的 绘制 了 。 
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狐 纪 两 色 表 

女 狐 

皮肤 ffe9d4 
但 子 eeeeee 


访 腕 国 时 8 3a080° 


完 钛 

皮肤 ffe6d0 

全 市 轩 B 9 ad6ao7 
内 衫 b7b7b7 


头发 必 9 和 a5937b 所 
睫 带 轩 时 和 6d0010 


b4d465 


ced5dd 


流苏 | 8c98cc 
眼睛 并 时时 9082bo 


不 、 尾 巴 国 国 量 :css7， 
深 红 锁 边 国 罗 畏 -oos 


头 花 MN 1?23c9 


上 衣 | | 860809 
腰 封 | 2f0809 


耳 采 、 尾 巴 ffffff 


上 衣 四 a40000 
全市 轩 B abev0' 
眼睛 9 sbadua 


所 了 本 时 时 5e0010 
长 裕 国 早早 2d1719 


第 6 章 入 物 组 合 : 狐 包 


狐狸 少女 的 初步 绘制 


对 于 狐狸 少女 ， 在 初步 绘制 时 要 表现 出 画面 整体 的 光 感 和 前 后 空间 ， 可 以 将 少女 绘制 得 温 婉 可 人 一 些 。 


使 用 杀 边 画笔 绘制 少女 的 皮肤 


女子 的 皮肤 都 是 十 分 光滑 的 ， 整 体 颜 色 偏 粉 一 些 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 塑 造 出 皮肤 的 质感 。 


用 肉 粉 色 加 深 皮 肤 的 暗 面 ， 并 初步 区 
分 出 眼帘 等 结构 的 暗 面 。 


再 次 加 深 充 肤 的 暗 面 ， 强 调皮 肤 的 将 画笔 的 不 透明 度 降 低 ， 选 择 浅 绘制 人 物 的 双 腿 ， 选 择 浅 肉色 区 


明暗 交界 线 。 肉色 增添 画面 的 颜色 层次 。 分 出 大 的 明暗 。 
类 
| 
志 铀 ”由 于 人 物 的 大 服 并 不 是 在 一 个 空间 面 上 ,所 以 阴影 并 不 一 致 , 在 绘制 时 要 注意 福 舞 对 大 腿 的 投影 。 
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个 先 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


h . 

了 .| 

[ 

- 各 
”可 


呆 3 用 肉 粉 色 增 添 国 面 暗色 的 层次 0 会 制 出 腿 部 的 明暗 交界 [国生 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 修 饰 所 绘 
感 。 线 ， 增 添 腿 部 的 体积 感 。 制 颜 色 的 层次 ,使 腿 部 绪 构 更 自然 。 


44 少女 五 官 的 绘制 


对 于 少女 的 五 官 要 绘制 出 温 婉 的 感觉 ， 由 于 是 狐狸 族 ， 所 以 少女 的 眼睛 里 是 橄 槛 核 状 的 瞳孔 。 


nm 
[ 国 | 选择 “ 季 边 加 压力 不 透明 度 网 月 深 紫色 绘制 出 瞳孔 的 形状 和 上 国 风 将 百 笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 
Oe 眼皮 在 眼球 上 的 投影。 选择 浅 蓝 色 点 缀 出 眼球 的 受 光 
浅 紫色 绘制 出 大 致 的 明暗 分 布 。 面 ， 再 用 深 紫 灰 色 加 深 瞳孔 。 
个 Bh 
E: E: | 能 
[也 修饰 限 球 的 色彩 ， 绘 制 出 上 眼皮 。 国 同 选择 “ 硬 边 回 压力 不 透明 度 " 画笔 绘制 出 眼球 的 腿 白 部 分 ， 眼 自 的 
投影 的 反光 。 ee 模式 设置 为 “线性 光 " ,点 半 部 用 浅 紫 灰色 绘制 ， 眼 睛 的 眼 
级 出 瞳孔 的 光 感 。 名 用 内 红色 久 人 
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第 6 覃 入 物 组 合 : 狐 包 


Ws 
SS 
将 画笔 的 直径 调 小 ， 选 择 深 标 色 08 选择 深 色 绘 制 出 盟 子 底部 的 结构 。 09 降低 男 笔 的 不 透明 上 度 ， 扣 缀 出 盟 
绘制 出 眼线 。 头 的 亮 面 和 上 县 底 的 反光 。 
类 
$A — OO 


"吉凶 泊 查 少女 的 路 层 可 以 选择 汉 粉 色 绘制 ， 这 样 更 ， 
: 能 表现 出 少女 的 娇艳 感 。 : 


前 选择 “和 柔 边 回 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 选 择 浅 
奋 粉 色 绘 制 出 嘴唇 的 底 色 。 


受 屁 罚 长 发 的 光泽 表现 


少女 的 长 发 要 表现 出 水 润 顺 滑 的 光泽 感 ， 对 于 飞扬 的 长 发 在 绘制 时 也 要 注意 整体 明暗 的 把 握 。 


选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 田 笔 ， 用 深 一 层 的 色彩 绘制 出 头发 的 大 和 致 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
用 标 色 绘 制 出 大 致 的 明暗 分 布 。 阴影 , 对 于 发 丝 的 转折 感 要 表现 出 来 。 笔 ， 用 深 标 色 加 深 阴影 和 明日 
界线 。 


田 
六 


ya 
日 
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' 伍 在 绘制 头发 时 可 以 将 头发 想象 成 布料 绘 
: 制 出 具体 阴影 ， 这样 能 把 握 好 整体 的 空间 和 明暗 ， : 
头发 也 能 表现 出 空间 的 纵深 感 。 


调 小 画笔 的 直径 ,勾勒 出 发 丝 的 感觉 。 


衣服 布料 的 绘制 


布料 的 形态 比较 多 变 ， 在 绘制 明暗 的 时 候 要 表现 出 布料 光滑 、 和 柔软 的 感觉 ， 不 同 质感 的 布料 绘制 方法 也 
不 一 作 5 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 区 分 出 红色 衣服 用 暗 红色 加 深 衣 服 的 暗 面 , 表现 出 衣服 的 转折 感 。 
的 大 致 明暗 。 
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第 6 覃 入 物 组 合 : 狐 包 


将 画笔 的 不 透明 度 降低 ， 选 择 浅 蓝 灰色 绘制 出 布料 
” ”的 有 反光。 由 于 布料 的 反光 颜色 不 明显 ， 所 以 只 需 痰 
i | 一 层 颜色 即 可 。 


选择 浅 红 灰 色 绘 制 出 白色 裙 摆 的 暗部 色彩 。 修饰 所 绘制 裙 摆 的 颜色 ， 使 禄 摆 的 体积 感 更 加 
明显 。 
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游戏 CG 原 国 说 计 


等 知 ] 现 切 


选择 深 色 绘 制 出 明暗 交界 线 ， 并 根 08 用 浅 蓝 灰色 增添 护 胶 的 反光 。 09 用 同样 的 方法 绘制 男 一 边 的 护 胶 。 
据 人 体 结构 绘制 出 护 腕 的 体 黎 感 。 


“ee \ 


绘制 出 袜 押 装饰 的 瞳 面色 彩 。 加 深 禄 楼 装饰 的 明暗 交界 线 ， 并 增 了 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 首 
添 反 泡 的 颜色 。 笔 ， 勾 勒 出 花纹 之 间 的 细小 阴影 。 

a EE 

"ME 实 扔 的 花纹 是 依附 于 袜 择 


的 形体 上 的 ， 所 以 花纹 的 明暗 宰 皱 与 : 
袜 摆 的 明暗 福 久 保持 一 至 : 


用 同样 的 方法 勾勒 出 袖子 上 环 
状 人 花纹 的 细 克 。 
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特 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


修饰 所 绘制 花纹 的 颜色 ， 使 花纹 的 绘制 袖口 的 上 暗 红 色 ， 根 据 布料 转折 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 选 择 浅 蓝 
体 梭 感 玩 加 明显 。 绘制 暗 面 色彩 。 灰色 绘制 出 袖口 的 反光 。 


用 同样 的 方法 绘制 另 一 边 的 袖口 。 选择 “和 柔 边 贺 压力 不 透明 度 ， 
绘制 出 绳子 的 暗 面色 彩 。 


0 和 市 品 的 初步 绘制 


少女 的 饰品 也 能 增添 人 物 的 体积 感 ， 大 面积 的 金 饰 是 整个 饰品 的 主 调 ， 点 缀 的 玉石 能 很 好 地 表现 出 中 国 


锁定 绢 花 颜色 所 在 图 层 的 不 透明 选择 粉红 色 点 缀 出 花 准 尖端 的 颜 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 
度 ， 选 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 色 ， 使 花 杂 更 显 妖艳 。 笔 绘制 出 花朵 的 暗 面色 彩 。 
画笔 , 用 白色 绘制 出 花 六 的 渐变 感 。 
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全 ”绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


04 锁定 金 饰 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 用 用 
深 色 绘制 出 金 饰 的 暗 面色 彩 。 暗 交界 线 。 笔 ， 将 画笔 的 直径 调 小 ， 勾 勒 出 


”将 画笔 模式 设 
人 
有 


置 为 “ 释 加 ”能 很 好 地 表 
现 出 金 饰 的 质感 ， 从 而 修 


饰 金 饰 的 色彩 。 


eo 、 
本 


选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 笔 ， 将 画笔 
模式 设置 为 “车 加 ”， 加 深 金 饰 的 上 暗 面 色彩 。 


08 选择 橄榄 绿 绘制 玉石 的 阴影 面 。 (Ee) 用 同样 的 方法 绘制 玉 质 发 黎 
的 色彩 。 
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特 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


绒毛 的 明暗 区 分 


毛 茸 芽 的 尾巴 和 和 耳 灯 是 狐狸 种 族 最 明显 的 特征 ， 其 耳 灯 和 尾巴 的 颜色 一 般 与 人 物 头发 的 颜色 一 致 。 


选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 笔 丰富 耳 示 和 尾巴 将 男 笔 的 直径 调 小 ， 绘 制 出 暗 面 色彩 ， 


的 底 色 。 级 毛 的 体积 感 。 


狐狸 少年 的 初步 绘制 
狐狸 少年 大 多 具有 俊美 秀气 的 外 表 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 要 着 重 表现 出 人 物 的 这 种 气质 。 


6 了 戎 有 4 少年 皮肤 的 绘制 


狐狸 少年 的 芭 肤 大 多 比较 日 特 ， 但 与 
少女 的 粉 白 色 皮 肤 不 同 ， 少 年 的 皮肤 一 般 
含情 黄色 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 用 肉色 
绘制 出 皮肤 的 暗 面 。 


步 塑 造 
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全 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


"WD 


有 


吧 用 深 一 层 的 颜色 加 深 暗 面色 彩 ， 增 选择 肉 红 色 绘 制 出 五 官 和 锁骨 将 画笔 模式 设置 为 “又 加 ”， 加 
添 体积 感 。 构 ， 点 弘 出 瞳 面 色彩 。 强 明 暗 交 界线 附近 的 颜色 纯度 。 


6.5.2° ES E21 


少年 的 五 言 比较 细 长 ， 在 细 化 时 可 以 看 重 刻 男 眼睛 的 结构 ， 少 年 的 眼睛 与 少女 一 样 都 是 橄 柳 核 状 的 瞳孔 。 


01 锁定 眼睛 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 选 先 喝 冯 选择 深 色 绘制 出 眼睛 的 瞳孔 。 将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”,， 
择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 男 笔 给 加 深 瞳 和 孔 的 颜色 ， 并 扣 缀 出 眼球 
制 出 眼球 的 明暗 分 布 。 的 高 沧 ， 使 眼睛 更 显 深 祥 。 


类 
hi “ 受 加 ”模式 能 丰富 眼 


球 的 色彩 ， “线性 光 ” 模 式 能 很 
好 地 表现 出 眼球 的 光 感 。 


04 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 ， 绘制 出 少年 眼睛 的 眼 白 ， 选 择 浅 上 监 
将 画笔 模式 设置 为 “又 加 ”， 选 择 蓝 灰色 绘制 出 眼 白 的 暗 面 。 
色 绘 制 明 上 暗 交 界线 与 亮 咎 相 接 处 。 
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特 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


0 6 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 唉 - en ' 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 08 选择 肉 粉色 绘制 出 瞄 头 的 明暗 交 


用 深 标 色 绘制 出 眼线 ， 再 用 红色 扎 会 制 出 异 底 的 结构 。 界线 。 
缀 出 眼角 的 色彩 。 


09 用 浅 监 灰色 绘 


10 降低 画笔 的 不 


制 出 鼻 底 的 反 透 明 度 ， 用 浅 
由 塑造 鼻子 疝 色 绘制 出 跨 
的 体积 感 。 唇 的 底 色 。 
自然 界 中 的 昌 色 物体 也 是 有 色彩 倾向 的 ， 要 在 确定 色彩 倾 回 的 基础 上 再 进行 细 化 绘制 ， 这 里 想 将 少年 的 


长 发 会 制 成 偏 监 的 色调 。 


选择 “ 柔 边 贺 压力 不 透明 度 ” 画 国 殉 用 深蓝 灰色 绘制 出 大 的 暗 面 ， 在 给 选择 “ 硬 边 癌 压力 不 透明 度 ” 析 
用 蓝 灰 色 初 步 区 分 出 头发 的 明 ie， 部 结构 进行 结构 用 蓝 紫 灰色 绘制 出 头发 的 具 
暗 和 面 。 的 划分 O Un 泉 Zo 
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外 省 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


类 


有 
i 头发 没有 十 分 具体 


的 形态 ， 所 以 在 绘制 阴影 时 可 
以 随意 一 些 在 绘制 头发 时 要 表 
现 出 头骨 的 体积 感 。 


将 男 笔 模式 设置 为 “ 鞋 
加 ”， 加 深 后 脑 勺 的 蜡 面 
色彩 ， 增 添 头 部 的 体积 感 。 


ee 于 衣服 布料 的 绘制 


少年 的 衣服 不 如 少女 的 亚 园 ， 少 年 的 里 裤 是 比较 贴身 的 ， 胸 部 较 平 坦 ， 胸 腔 和 腹腔 的 转折 比较 明显 。 


4 
选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 用 深 红色 绘制 用 更 深 一 层 的 颜色 加 深 明暗 交界 线 和 衣服 的 裙 皱 。 
出 衣服 的 暗 面 。 
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六 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 纪 


0 3 选择 深 红 标 色 绘 制 出 腰 市 的 暗 面色 彩 ， 绳 子 和 配饰 04 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 选 择 浅 监 灰色 绘制 出 腰 市 的 
的 投影 也 要 绘制 出 来 。 区 


E 


05 用 深 标 色 ee a ,WE on 层 的 颜色 加 深 明 暗 交 界 用 深 色 区 分 出 衣 领 和 袖口 的 暗 面 
要 根据 大 腿 的 结构 转折 进行 阴影 站 ， 绘 制 出 裤子 的 简 皱 。 色彩 。 
绘制 。 


加 深 明暗 交界 线 ， 饰 品 在 衣 
领 上 的 投影 也 要 绘制 出 来 。 


09 用 同样 的 方法 绘制 鞋子 的 
阴影 。 
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人 各” 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


选择 浅 蓝 灰色 绘制 出 白色 内 衫 的 暗 选择 更 深 一 层 的 色彩 加 深 明 蜡 交 界 选择 浅 蓝 灰色 绘制 出 白色 内 衫 的 


面 。 线 和 衣服 的 袜 锋 ， 使 整体 结构 更 及 
明确 。 


白色 物体 的 颜色 可 以 绘制 得 丰富 一 些 ,把 握 好 大 致 的 明暗 结构 就 可 以 了 。 


饰品 的 材质 要 区 分 准确 ， 依 附 在 服 狗 上 的 饰品 形体 转折 要 与 服 效 保 持 一 致 


| 
Nn 5 
- -= 
| | 
| lL 


A 
《 VY 
4 
选择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 用 浅 棕色 绘制 用 棕色 加 深 花纹 转折 处 和 明暗 交界 线 。 


出 大 致 的 明暗 交界 线 。 
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六 第 6 章 “人物 组 合 : 狐 纪 


《1 


过 
03 用 深 标 色 加 深 金 饰 的 暗 面 ， 头 发 在 金 饰 上 的 投影 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 的 直 
要 绘制 出 来 。 径 调 小 ， 勾 勒 出 金 饰 的 花纹 。 


3 选择 橄 槛 绿 绘制 出 玉石 的 暗 面色 07 用 深 红色 勾勒 出 前 扣 的 花纹 
及 2 。 和 阴影 。 
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全 泊 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


08 选择 紫红 色 绘 制 出 绳 结 的 暗 面 。 将 男 笔 的 直径 调 小 ， 勾 勒 出 绳 结 的 选择 紫 灰 色 绘 制 出 流苏 的 暗 面色 
结构 化 纹 。 彩 。 


绒毛 的 初步 绘制 


少年 的 绒毛 不 如 少女 的 鞍 松 ， 日 色 的 绒毛 和 头发 的 颜色 倾向 保持 一 致 ， 都 是 侦 蔓 灰色 的 。 


| : 


EE ”Me 
-ws 思 二 本 
i i 一 
和 | 站 人 这 a 
"iy | (| 1 , | 
》 , 和 ’ 
es | “i 


= 


调 小 画笔 的 直径 ， 用 蓝 紫 色 加 深 明暗 交界 线 ， 增 
强 尾 巴 的 体积 感 。 


选择 浅 蓝 灰色 绘制 出 绒毛 的 暗 面 。 
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第 6 章 入 物 组 合 : 狐 包 


区 5 站 5 届 狐狸 少女 的 颜色 细 化 
狐狸 少女 要 表现 出 柔美 温 婉 的 气质 ， 金 饰 和 衣服 裙 皱 占 的 面积 较 大 ， 细 致 地 刻画 出 服饰 的 质感 


少妇 皮肤 苑 汉 的 刻画 


少女 的 皮肤 柔软 、 有 弹性 , 整体 色调 是 含 粉 红色 的 。 少女 的 眼角 可 以 增添 红色 的 眼影 , 更 显 出 妩媚 的 气质 。 


“ 柔 边 圆 压力 不 透明 上 度 ” 男 笔 ， 员 a en 琶 加 ”， 选 择 03 ee 会 制 出 皮肤 的 亮 面 色 
将 画笔 的 不 透明 度 降低 ， 修 饰 整体 浅 权 粉色 绘制 明暗 交界 线 处 ， 使 皮 彩 ， 增 冻 体 黎 感 。 
2 使 皮肤 更 显 柔 和 和。 re 


幸 小 画笔 的 直径 ， 初 步 塑 造 出 五 官 ” 几 图 ”加深 眼 白 的 明暗 层次 ， 绘 制 出 眼 伯 吧 。 ee “线性 苑 ” 
的 结构 ， 用 浅 蓝 白色 点 缀 出 高 光 。 的 结构 。 冻 眼 球 的 色彩 。 
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选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 转 08 选择 “和 柔 边 2 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
笔 ， 将 画笔 的 直径 调 小 ， 绘 制 出 氮 组 出 细小 的 眼神 光 点 ， 增 添 笔 ， 将 画笔 的 直径 设置 为 人 
眼球 的 高 光 。 的 深 偿 感 。 勾勒 出 眼线 和 睫毛 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 修饰 眼睛 的 色彩 结构 ， 再 用 细 线 绘 12 细 化 蜡 子 的 结构 ， 用 浅 蓝 白色 所 
笔 ， 将 画笔 模式 设置 为 “车 加 ”,， 制 出 人 物 的 眉毛 。 缀 出 鼻头 的 高 光 。 
在 眼 尾 处 增添 红色 的 眼影 ， 使 少 
女 更 显 妩媚 。 


13 将 画笔 模式 设置 为 “ 苔 加 ”， 增 选择 粉色 共 加 明暗 交界 线 附 近 ， 增 15 用 同样 的 方法 绘制 人 物 上 半身 的 
强 眉 毛 的 体积 感 。 添 脸 部 的 色彩 。 皮肤 。 
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第 6 章 入 物 组 合 : 狐 包 


细 化 出 人 物 右 手 的 明暗 结构 ， 关 选择 “看 边 圆 压 力 不 透 明度 


" 画笔， 用 同样 的 方法 绘制 男 一 只 手掌 。 


太 处 皮肤 的 颜色 要 偏 红 一 些 。 用 浅 紫 灰色 绘制 出 手掌 的 反光 ， 再 


塑造 出 指甲 的 体积 感 。 


和 机， 


边 圆 压力 不 透明 度 “ 细 化 腿 部 的 结构 ， 裙 子 在 大 服 
量 笔 模式 设置 为 “车 上 的 投影 要 绘制 准确 。 
”， 增 添 腿 部 的 颜色 层次 。 


修饰 所 绘制 腿 部 的 明暗 ， 使 整个 腿 部 的 色 
彩 与 上 半身 的 颜色 保持 一 致 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


衣服 愁 波 的 细 化 


布料 的 裙 争 、 阴 影 要 根据 整体 的 形态 转折 进行 绘制 ， 衣 服 的 花纹 也 要 细致 地 刻画 出 来 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画笔， 将 画笔 模式 设 用 浅 紫 灰色 绘制 出 衣服 的 反光 ， 增 添 整体 的 空间 
填 为 “三 加 ”， 加 深 红色 衣服 的 明暗 交界 线 。 感 。 


选择 红色 绘制 衣服 的 受 沧 面 ， 增 添 宫 面 的 层次 感 。 用 深 色 绘 制 出 白色 裙 朱 的 裙 皱 。 


类 
te 
"di 白色 物体 的 色彩 倾向 除了 受 固 有 色 影响 之 外 ， 还 受 环境 色 影响 ， 这 里 由 于 整 幅 画面 都 是 红色 调 的 服饰 ， 所 以 白色 的 衣服 也 


为 偏 红 的 颜色 。 
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第 6 覃 入 物 组 合 : 狐 包 


05 it 9 灰色 绘制 裙 摆 的 反 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 选 择 浅 白色 
光 处 ， 增 添 裙 摆 的 空 绘制 补 摆 的 受 泡 面 。 


07 细 化 所 绘制 裙 摆 的 裙 狼 ， 增 添 裙 摆 的 细 太 。 细 化 护 腕 的 体积 感 ,绘制 出 金 饰 在 护 腕 上 的 投影 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


[7 修饰 袖子 的 镶 边 ， 绘 制 出 镶 边 
的 厚度 感 。 


用 同样 的 方法 绘制 另 一 边 的 镶 


边 。 


上 选择 “ 硬 边 加 压力 不 透明 度 "画笔 ， 了 选择 “ 柔 边 贺 压力 不 透明 度 ” 画笔 加 强 裙 摆 的 体积 感 ， 增 添 明暗 层 


调 小 画笔 的 直径 ， 勾 勒 出 绳子 的 材 将 画笔 模式 设置 为 “ 登 加 ”， 增 强 次 效果 。 
质感 。 绳子 的 颜色 层次 。 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 用 同样 的 方法 绘制 手 辟 上 的 花纹 。 塑造 少女 的 鞋子 ， 鞋 底 选 择 白色 
将 男 笔 的 直径 调 小 ， 勾 勒 出 化 纹 结 作为 底 色 。 
构 。 
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第 6 章 和 信物 组 合 : 狐 包 


使 用 小 朋 径 画 牢 表现 头 友 的 质感 


先 用 不 同 颜 色 绘 制 出 头发 的 明暗 层次 ， 再 用 小 直径 画笔 色 勒 出 发 丝 的 质感 ， 这 样 能 表现 出 头发 柔顺 、 殊 
选 的 感觉 。 


选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 笔 修饰 所 绘制 头发 将 画笔 的 直径 调 小 ， 细 化 头发 的 发 丝 感 。 
的 色彩 , 然后 在 明暗 交界 线 处 增添 纯度 高 的 红 标 色 。 


类 
| 
交 鲍 头发 比较 薄 的 部 分 容易 受到 环境 色 的 影 : 


响 ， 例 如 脸 附近 的 头发 、 头 发 的 发 梢 等 。 


选择 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 将 画笔 的 直径 设 
置 为 两 像素 ， 勾 勒 出 散落 的 发 丝 ， 使 头发 更 加 真实 。 
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4 


细 化 少女 头 上 的 绢 化 ， 在 绢 化 的 反 用 绘制 头发 的 方法 绘制 红色 的 流 
光 处 增添 浅 紫 灰 色 。 区， 流 办 散落 的 线条 要 勾勒 出 来 。 


;上 窗 的 花 辩 朝向 是 不 一 
: 样 的 ， 所 以 明暗 关系 也 有 变化 。 


人 物 脚 躁 上 的 流苏 在 背光 面 ， 选择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 
2 将 画笔 模式 设置 为 “县 加 ”， 降 低 


面色 彩 。 
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笔 ， (3 用 浅 金 色 提 亮 金 饰 的 受 泡 面 。 


绘制 腰 上 的 流苏 ， 由 于 腰 上 的 流 


共 在 受 泡 面 ， 所 以 颜色 更 鲜艳 一 


» | 


第 6 覃 入 物 组 合 : 狐 包 


| 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 将 男 笔 模 式 说 08 选择 浅 蓝 灰色 绘制 出 金 饰 的 反光 ， 增 添 金 饰 的 体 
置 为 “线性 区”， 扣 缀 出 金 饰 的 高 光 效果 。 积 感 。 


类 
‘Si 金 饰 受 环境 色 的 影响 不 是 十 分 明显 ， 整 体 色彩 偏 : 


09 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ,将 画笔 模式 


暖 ， 绘制 时 可 以 在 反光 处 增添 浅 蓝 灰色 来 塑造 体积 感 。 、\ \ (( .3 区 一 二 | ey 
~ " 设置 为 “ 营 加 ”， 丰 语 金 饰 的 颜色 层次 。 
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命 绝对 现场 一 wt ce snest 
”ae A 


网 鳞 定 少女 额头 申 化 纹 颜 色 所 在 
的 图 层 ， 选 择 “ 便 边 圆 压力 不 
透明 度 ” 男 笔 ， 降低 画笔 的 不 
透明 上 度 , 为 花纹 增添 颜色 效果 。 


细 化 头 上 的 玉 筹 。 


~、 A 
二 


了 UN 


选择 “和 柔 边 加 压力 不 透明 度 ”画笔 ， 将 画笔 模式 设置 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ”画笔 ， 将 画笔 模式 设 
为 “又 加 ”， 丰 富 玉 石 的 颜色 层次 。 置 为 “线性 光 ”， 点 缀 出 玉石 的 高 光 。 


类 
,| CRORE 
’ 丧 疆 。 “DY 不 同形 态 的 玉石 的 高 光 样式 不 一 样 ， 圆 润 的 玉石 的 高 光 更 靠近 中 心 ， 扁 平 的 玉石 的 高 光 多 出 现在 形体 转折 处 。 


红 毛 的 过 松 表 现 


绒毛 的 质感 比 头 发 闪 松 ， 边 绿 处 散 开 的 毛发 要 比 头 发 的 多 。 耳 灯 和 尾巴 的 绒毛 都 比较 短 ， 层 苇 分 布 ， 所 
以 不 同 颜色 的 绒毛 会 交织 在 一 次 。 
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第 6 章 ”人物 组 合 : 狐 幻 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 绘制 出 尾巴 大 致 将 画笔 的 直径 调 小 ， 细 心地 勾勒 出 层 革 的 绒毛 。 
的 颜色 分 布 。 


在 耳朵 和 尾巴 末梢 增添 浅 蓝 灰色 ,增加 尾巴 
的 空间 感 。 
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绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


~ 


狐狸 少年 的 颜色 细 化 


少年 的 五 官 比较 俊 表 ， 狐 狸 族 的 少年 都 比较 纤细 秀美 ， 对 于 其 衣服 的 纹理 和 白色 的 绒毛 要 细心 刻画 。 


少年 皮肤 质感 的 绘制 


少年 的 皮肤 是 偏 权 黄 色 的 ， 整 体 颜 色 要 比 少女 的 瞳 一 点 。 少 年 的 五 官 比 较 细 长 ， 眼 尾 也 可 以 增 瀛 红色 的 


眼影 。 


[ 国 | 选择 浅 白色 点 级 出 脸 部 皮肤 的 受 光 “ 国 现 将 正 笔 模式 设置 为 “ 熏 加 ,增添 他 攻 】 选择 “ 硬 边 回 压 力 不 透 明度 ”可 
面 。 脸 部 的 颜色 层次 。 笔 ， 选 择 浅 蓝 白色 点 缀 出 脸 部 的 
受 光 面 。 


少年 的 眼睛 较 细 长 ， 居 : 
弓 骨 较 突出 ， 眼 窝 较 深 ， 这 样 绘 : 


制 出 来 的 少年 才 显 得 俊美 。 


. . 
eeeeeeeseeeeseseesesseseseseseseesseeeseesseoeseseseseseesseeeseeeeeseseeseeee 


[了 绍 化 眼睛 的 结构 ， 绘 制 出 双眼 皮 的 、 国 同 将 再 笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 
阴影。 绘制 出 眼球 的 光 感 。 
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二 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


3 加 深 眼球 的 瞳孔 和 上 眼 及 的 投 绘制 出 舅 骨 的 结构 ， 册 用 浅 栖 色 08 塑造 出 嘴唇 的 体积 感 。 
影 ， 增 添 眼 睛 的 深邃 感 ， 然 后 用 绘制 出 嘴唇 的 底 色 。 
细 线 给 和 制 出 白色 的 导 毛 。 


09 调整 五 官 的 整体 颜色 ， 少 年 的 脸 选择 “有 柔 边 圆 压力 不 殉 明度 ” 辆 分 
部 就 绘制 完成 了 。 用 深 色 绘 制 出 手掌 的 阴影 。 


多 色 绘 制 出 手掌 的 反光 
造 手 掌 的 体积 感 。 


申 


”手指 的 指 尖 颜色 要 比 其 他 地 方 更 深 一 点 , 指 节 处 要 绘制 上 纯度 高 的 内 粉色 。 
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- 妨 一 一 游戏 CG 原 国 衣 计 


少年 的 服装 不 如 少女 的 飘 选 ， 布 料 更 厚实 一 点 ， 衣 服 的 裙 急 多 发 生 在 关节 处 。 另 外 ， 少 年 与 少女 衣服 的 
前 后 空间 要 绘制 出 来 。 


圣 “ 秘 边 圆 压力 不 透明 度 ” 图 笔 ， 用 深 色 加 强 用 浅 紫 灰色 绘制 出 衣服 的 反光 。 
暗 交 界线 。 


By | 


| 


修饰 衣服 的 衫 皱 形态 ， 塑 造 出 衣服 整体 的 体积 感 。 选择 暗 红色 加 深 袖 口 和 衣 领 的 暗 面 色彩 。 
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龟 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


入 


Ss 
] 


2 -一 
jE 
‘i 
> A 
有 


少 


用 浅 紫 灰色 绘制 出 袖口 的 反光 色 。 (8 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 塑 造 出 白色 
内 衫 的 裙 皱 。 


选择 “ 硬 边 圆 讨 力 不 透 明度 ” 男 08 细 化 里 裤 的 裙 令 ， 由 于 是 空间 位 置 细 化 少年 腰 上 的 绳子 淡 饰 。 少 年 
笔 ， 降 低 印 笔 的 不 有 通 明 度 ， 增 添 靠 后 的 部 分 , 所 以 颜色 的 差别 较 小 。 的 腰 比 较 遍 ， 与 少 妆 的 要 区 分 开 
腰 市 的 反光 色 。 来 。 


腰部 所 佩戴 饰品 的 形体 转折 与 人 体 腰 
部 的 肌肉 转折 保持 一 致 。 


绘制 出 腰部 流苏 的 质感 。 
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色 对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 


色 系 进行 细 化 ， 白 色 的 长 发 更 容易 透 出 脸 部 的 色彩 。 


TI 大 此 E 
[[ 了 系 


浅 色 长 发 的 颜色 更 丰 宣 一些， 可 以 用 监 


en | " 
| 1 
有 


一 
WS 
| \ | 
) >. 
E> : 
mt op 4 


Rk 量 


修饰 所 绘制 长 发 的 颜色 ， 增 添 男 面 的 体积 感 。 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 硫 - 
径 调 小 ， 勾 勒 出 头发 的 层次 感 。 


时 是- 


| Lf , 
= 


i 
ge 


中 


将 画笔 的 直径 设置 为 两 像素 , 勾勒 出 散落 的 发 丝 ， 


将 画笔 模式 设置 为 “ 且 加 ”， 增 添 头发 的 环境 色 。 3 
增添 头发 的 质感 。 
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二 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


少年 的 饰品 和 少女 的 一 样 ， 都 是 以 金 镶 玉 为 主 。 由 于 少年 的 空间 位 置 靠 后 ， 所 以 金 饰 的 颜色 也 要 暗 一 点 ， 
这 样 才能 上 暗示 出 前 后 空间 关系 。 


=- 


wi 


J“ 


"| 
ze 


， 画 笔 ， 加 深 金 饰 的 明暗 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ”画笔 将 画笔 模式 
设置 为 “线性 光 ”， 选择 浅 色 绘制 出 金 饰 的 亮 面 。 


选择 浅 蓝 白色 绘制 出 金 饰 的 反光 色 。 修饰 所 绘制 金 饰 的 色彩 ， 然 后 用 同样 的 方法 绘制 
腿 部 金 饰 的 颜色 。 
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el 一 一 游戏 CG 原画 设计 


在 “线性 光 ” 模 式 下 ， 所 选取 的 颜色 
会 和 绘制 出 来 的 颜色 不 一 样 ， 在 使 用 这 种 画笔 模 
式 时 需要 多 进行 颜色 的 尝试 。 


忆 一 一 一 一 一 


| 多 [1 4 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 将 男 笔 模 


NS 式 设置 为 “ 营 加 ”， 丰 证 金 饰 的 明暗 效果 。 
> 


«|E 
了 


V 


,多 
i ' 


06 选择 深 绿色 增添 玉 佩 的 颜色 层次 。 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 08 塑造 出 领口 盘 扣 的 体积 感 。 
将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 点 
缀 出 玉石 的 高 光 。 


4 
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特 第 6 章 人 物 组 合 : 狐 幻 


绒毛 的 质感 表现 


少年 的 白色 耳 灯 和 尾巴 选择 的 是 偏 紫 的 颜色 ， 与 头发 和 微 区 分 开 来 会 更 好 看 。 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 增添 耳 灯 和 尾巴 将 画笔 的 直径 调 小 ， 用 细 线 耐心 地 绘制 出 耳 灯 和 和 
的 明暗 交界 线 。 尾巴 的 毛 绒 质 感 。 


r 


A ee ce 


绘制 出 耳 休 和 尾巴 上 散 开 的 毛发 , 增添 毛 绒 质 感 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
ke 


计 5 于 3 漳 使 用 花纹 画笔 丰富 画面 氛围 


增 洪 男 | 画面 氛围 可 以 增添 整个 画 面 的 视 竞 效果 ， 在 增添 /相国 画面 氛围 时 应 根据 画面 的 需 来 行 取舍 ， 不 可 总 是 
苔 加 绘画 元 ee 
了 Pr 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画笔， 降低 不 透明 度 ， 选择 渐变 工具 增添 背景 颜色 。 
在 金 饰 上 点 缀 细小 的 光 点 ， 丰 富 金 饰 质感 


/NO 


二 ”散布 枫叶 


散布 叶片 


,。 树叶 画笔 投影 


选择 “散布 枫叶 ” 男 笔 ， 调 整 田 笔 的 直径 ， 绘 制 出 散落 在 国 面 中 的 红色 
机 pT。 


04 新 建 “ 调 整 ” 图 层 ， 将 画笔 模式 设置 为 
“又 加 ”， 修 饰 整 个 画面 的 颜色 。 
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第 6 覃 入 物 组 合 : 狐 包 


大 小 : 司 |36 像素 


项 粉 和 BE 


知 ”大 夯 布 映 和 
知 大 油彩 晴 千 


、 千 画 笔 从 浅 描 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 绘 
制 出 画面 中 的 束 市 。 


， 将 男 笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 增 添 背景 纹理 。 


所 缀 上 育 景 的 交感 ， 人 物 背 后 用 透明 度 低 的 红色 进 
画面 的 修饰 。 


| 新 建 一 个 图 层 ， 调 整 画面 的 黑白 关系 。 
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会 省 对 现场 一 一 游戏 CG 原田 设计 


09 调整 细 记 部 分 ， 这 张 双人 原 男 就 绘制 完成 了 。 


号: 


| 
| 
夫 
oe 和 


”绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 


画面 题材 和 多 人 组 合 构图 分 析 


本 章 所 绘制 的 原画 取材 于 命运 女神 ， 命 运 女 神 在 古 希腊 的 神话 传说 中 占有 重要 的 地 位 。 命 运 女神 有 三 位 ， 
三 位 女神 分 别 是 元 尔 德 、 贝 露 丹 迪 和 诗 藻 迪 ， 她 们 的 任务 是 纺织 人 间 的 命运 之 线 ， 同 时 按 次 序 剪断 。 最 大 的 
元 尔 德 掌管 过 去 和 纺织 生命 之 线 ， 二 姐 贝 露 丹 迪 使 命运 之 线 产生 波折 ， 最 小 的 诗 功 迪 掌管 死亡 ， 负 责 切断 生 
命 之 线 。 三 位 命运 女神 看 守 着 “世界 之 树 ”， 每 天 负责 用 “命运 并” 里 的 水 灌溉 “世界 之 树 ”。 

传说 中 三 姐妹 中 的 元 尔 德 和 贝 露 丹 迪 是 性 情 温 和 的 人 ， 至 于 第 三 位 诗 营 过 的 脾气 却 不 大 好 ， 常 常 把 快要 
完成 的 手工 撕 得 粉碎 ， 扫 在 空中 随 风 飞 散 。 因 为 三 姐妹 代表 了 时 间 三 态 ， 所 以 长 姐 无 尔 德 是 衰老 的 ， 常 常 和 
后 回顾 ， 似 乎 念念不忘 过 去 的 事物 ， 二 姐 贝 露 丹 过 则 正 值 盛 年 ， 活 泼 青春 ， 目 光 直 向 前 面 ， 至 于 老 三 诗 荡 过 
通常 是 神秘 地 带 着 黑色 面纱 ， 不 示人 以 真面目 。 

在 了 解 了 命运 女神 的 背景 故事 之 后 ， 就 构思 出 了 一 幅 三 姐妹 站 在 一 起 ， 长 姐 纺 织 命运 之 线 ， 二 姐 使 命运 
之 线 产 生 波折 ， 老 三 剪断 命运 之 线 的 画面 。 长 姐 神态 沉着 ， 眼 神 看 着 命运 之 线 ， 身 上 的 装饰 均 为 金 饰 和 宝石 ， 代 
表 过 去 和 衰老 ， 二 姐 的 整体 服饰 是 浅 粉色 ， 头 饰 为 绢 花 和 羽毛 ， 神 态 亲 和 ， 代 表 着 活力 和 现在 ， 老 三 眼神 望 向 未 
知 的 地 方 ， 脸 上 带 着 黑 纱 ， 手 个 剪刀 四 
用 来 剪断 命运 之 线 , 头 戴 鹿角 和 人 金 禾 ， W227 
代表 着 未 来 和 死亡 。 背 景 则 选择 了 古 |/ 光 
代 罗马 石柱 , 点 级 以 树枝 和 泉水 元 素 。 \// 
在 确定 了 画面 构思 之 后 就 可 以 开始 
进行 草稿 的 绘制 了 。 


所 
a 
ne 
Ea 
| De . 
| EE 
rp | a e 
bt Ff J 上 
i Er — 
对 二 . Fr- 
站 pl fh 1 
二 il 
i LY 1/ 1 
| 


SW ms Bs 
纲 设 (Pj: 国际 标准 托 张 Gs Wis) 
大 小 (D: | A3 Caw). ) 
KN): | 297 训 Y ~ BR 
高度 (H): 420 是 地 v 
分 故 这 (BR): 300 像 党 /英寸 
襄 色 禹 式 (M); RGD 瑟 色 本 | 8 位 by 
肾 基 内容 (C): 白色 v PN 
A 高 性 43.8N 


赤色 肥 轿 交 暗 [QH 工作 中 的 RG8: 坝 G8 ]E051966-2.1 后 
兽 索 长 帝 比 [X); 方 沉 闻 党 RY 


打开 Photoshop 软 件 , 执行 “ 文 
件 ”|“ 新 建 " 命 令 , 弹 出 "新建 ” 
对 话 框 ， 将 数值 设置 为 如 图 所 
示 的 模式 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
一 张 可 供 使 用 的 画布 就 创建 完 
BT 


选择 “看 按 圆 讨 力 不 透明 度 ” 
男 笔 ， 将 男 笔 的 直径 和 不 透明 
度 调 整 一 下 ， 绘 制 上 预先 构思 
好 的 男 面 草稿 ， 在 这 一 步 不 用 
考虑 太 多 的 人 体 结构 问题 。 
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多 人 组 合 线 稿 的 绘制 


对 于 多 人 组 合 的 画面 要 把 握 好 整 幅 画面 的 节奏 感 ， 人 与 人 之 间 的 互动 感 要 表现 出 来 ， 男 面 的 前 后 空间 要 


绘制 准确 。 
“过 去 ”女神 线 稿 的 绘制 


代表 “过 去 ”的 女神 性 格 沉稳 ， 身 上 的 金 饰 十 分 繁复 ， 可 以 先 经 制 一 边 的 线条 ， 再 用 复制 翻转 的 办 法 得 


到 男 一 边 的 线条 。 


大 小 : 3 像素 E+ 六 选择 “ 硬 边 辆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 
器 绘制 出 人 物 的 脸 部 线条 ， 注 意 人 物 的 
硬度 : (100% | 区 
Er 眼神 是 往 下 看 的 。 
思 未 边 加 压力 大 小 4 
坊 硬 边 圆 压力 大 小 类 


喘 禾 边 图 压力 不 透明 度 


元 和 . 
"ix 在 绘制 对 称 人 物 时 ， 可 以 先 : 


: 绘制 出 一 边 的 线条 ,再 选择 “复制 图 层 ” 
: 和 “图 像 翻转 ”命令 制作 出 另 一 边 的 : 


图 案 。 


绘制 出 帽子 的 外 轮廓 线 ， 再 绘制 出 帽子 中 间 的 花 绘制 出 帽子 剩 下 的 花纹 ， 对 花纹 的 中 密 感 要 把 
纹 线条 。 握 准 确 。 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~.: ghar 和 


2 ER < 


2 
C0 
ny CCA) [UL 


绘制 出 剩 下 的 帽子 装饰 ， 可 以 先 绘制 出 单一 花纹 ， 勾勒 出 帽子 里 面 的 头发 ， 再 绘制 出 披风 的 领子 。 
剩 下 的 花纹 通过 复制 得 到 。 


\ 
网 绘制 出 人 物 的 身体 线条 ， 人 物 双手 的 空间 感 要 表现 绘制 出 披 局 的 外 轮廓 线条 。 


准确 。 
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08 绘制 出 披肩 上 的 饰品 ， 再 绘制 出 层 革 羽毛 组 成 的 
上 上 衣 。 


~>e 咯 第 7 章 ， 华 而 精致 ， 命 运 女神 


EN 人 人、 

-lh 
oT i 

中 


Vr 


CR 
edsdd 


[3 
rz 


pe A 
要 本 5 


rr 


A ~" 
了 


09 绘制 出 人 物 腰部 的 涂饰 ， 腰 部 的 饰品 应 贴 


体 的 转折 结构 。 


绘制 出 纺锤 的 道具 ， 擦 除 多 余 的 线条 ， 
女神 的 线 稿 就 绘制 完成 了 。 


“过 去 ” 
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个 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 所 - 


代表 “现在 ”的 女神 性 格 温 婉 、 有 活力 ， 视 线 望 向 画面 外 的 读者 。 对 于 人 物 头 项 的 花灯 ， 可 以 利用 之 前 
介绍 的 方法 绘制 单个 花灯 ， 然 后 通过 复制 得 到 。 


和 - 


绘制 出 人 物 的 脸 部 线条 ， 瞳 孔 的 方 同 要 表现 出 人 物 绘制 出 头 上 的 盘 发 ， 环 绕 的 编发 具有 十 希 腊 风格 ， 
视线 的 方 同 。 也 能 增添 发 型 的 耐看 度 。 


FAD ng woooeoeoooocoooooooseoeeeoeseoseoeoesoeoeosoeeoseeeeeeseeseoeoeoeoeoeeoseeeeeeseeeseoeoeooes 
> ) 他 ”二 希腊 的 盘 发 是 十 分 精美 的， 在 绘制 人 物 ; 


| a A 
J Ha | 
从 J /RO 。 之 前 可 以 多 参考 十 希腊 的 头饰 进行 绘制 。 


二 
了 可 i ep 
YY 三 CT 
RN 


总 


ES 


EE 


“ \NLS ZA Sa 
5 oe NE S AZ / 
hd 加 (2 
" 本 py (7 | 
Ca | 多 | 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ,绘制 出 人 
物 的 脸 部 线条 ， 注 意 人 物 的 眼神 是 往 下 看 的 。 
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~ze 第 7 章 ， 华 而 精 致命 运 女神 


绘制 出 人 物 身体 的 外 轮廓 线 ， 并 补 绘制 出 上 半身 服饰 的 线条 ， 花 辩 ”[ 国 时 绘制 出 人 物 下 半身 的 线条 ， 对 对 
充 项 链 的 线条 。 形 的 袖子 由 于 垂 险 会 发 生 形变 。 带 的 穿插 关系 要 表现 准确 。 


| el) 
| "| /| A a 
/ / ‘DS Se、 加 


| Fs 1 
URNYmN YL 
NS 

让 J i 本 
oN ri A 


通过 复制 粘贴 的 方法 绘制 金 饰 上 的 玫瑰 图 案 。 


[) 
Er 


ts 


擦 除 男 面 中 多 余 的 线条 ，“ 现 在 ”女神 的 线 稿 
就 绘制 完成 了 。 


El 


CP 


RAR 
TT 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~: J 


“未 来 ”女神 代表 未 来 和 死亡 ， 在 绘制 的 时 候 要 表现 出 这 种 感觉。 


[天 给 制 出 信物 的 脸 部 线条 ， 其 脸 部 朝 生 与 “现在 女 网 位 制 出 信物 关 学 中 心 册 普 饰 ， 两 边 的 讶 角 会 发 生 空 
神 相反 ， 人 物 的 视线 望 辐 未知 的 地 方 。 间 变 形 。 


十 


| 出 人 物 头 项 的 发 要， 环 状 的 编发 和 金 饰 能 增添 


绘制 出 金 饰 的 其 他 部 分 ， 环 状 的 金 饰 由 于 空间 关系 给 
会 发 生 形变 。 发 型 的 耐看 度 。 
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绘制 出 人 物 胸部 的 金 饰 人 花纹， 宝石 的 间隔 要 保 
持 一 致 。 


08 擦 除 多 余 的 线条 ，“ 示 来 ”女神 的 线 稳 就 绘制 完 
成 了 。 


补充 手 部 的 线条 ， 于 掌 的 姿势 可 以 多 人 参考 现实 于 
势 进行 绘制 。 


ee 
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多 绝对 现场 一 一 一 游戏 CG 原画 设计 
"9 
画面 背景 线 稿 的 绘制 


在 绘制 较 复 杂 的 建筑 外 形 时 ， 可 以 先 将 外 轮廓 简化 成 基本 型 再 进行 细 化 绘制 ， 这 样 能 节省 绘制 时 间 。 


选择 椭圆 工具 ， 创 建 3 个 椭圆 形 。 


7 绘制 出 单 层 罗马 石柱 的 花纹 ， 
(AAA 石柱 的 透视 感 要 表现 准确 。 


通过 复制 粘贴 的 方法 得 到 另 
一 层 的 石柱 线条 。 


通过 复制 粘贴 的 方法 得 到 另 一 边 的 石柱 花 
纹 ， 然 后 探 除 多 余 的 画面 线条 ， 育 景 线 入 
就 绘制 完成 了 。 
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整理 男 和 而 ， 删 除草 稿 线 条 ， 这 张 原画 的 线 稿 就 绘制 完成 了 。 


下 有 LE 
EL 一 


Ee ji 


, eh 局 二 次 ， ~ We Ll k < i 
: 7 Ui 
he | 一 [ee - 
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售 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


用 颜色 搭配 出 古典 感 


由 于 这 个 厚 画 的 主题 取材 于 西方 神话 故事 ， 所 以 要 绘制 出 古典 的 画面 感 ， 整 体 配 色 偏 灰 ， 三 位 女神 中 的 
长 姐 选取 蓝 紫 色调 表现 “过 去 ”， 二 姐 选择 肉 粉 色调 表现 “现在 ”， 小 妹 选 择 绿 灰色 调 表 现 “ 未 来 ”; 整体 
饰品 以 金 饰 为 主 ， 罗 马 石 柱 用 黄 灰 色 ， 背 景 颜色 用 浅 蓝 色 表 现 空间 纵深 感 。 在 确定 了 大 致 的 配色 方案 之 后 束 
可 以 分 图 层 绘 制 画 面 底 色 了 。 


命运 女 伸 套色 表 
矿物 二 (长 姐 》 
皮肤 ffe9d4 ”头发 | d1c0a6 金 饰 885b1a 斗篷 845c5c 眼睛 [| aa8abc 


和 信物 二 (二 姐 ) 
头发 四 bse 让 usa 飘带 
宝石 c490c0 ”眼睛 | 5cede6 


人 物 三 (路 妹 ) 
头发 ””“e7dep5 眼睛 站 8c98cc 长 祝 轩 B507a70 飘带 fd5c8pf 剪刀 eT 
石柱 Bcebp9g9g 天空 dfef8 主 石 (1) 国 加 :sa， 5(2 ,7 
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[| 
羽毛 人 fffff 长 衫 bscsd5 宝石 (1)DV eaccco 宝 5(2)D 489c 5 (3) BW 223d38 
| 


c7856b 长 裙 i f0b9a4 


忆 


~ 由 第 7 章 华丽 精致 ， 命 运 女神 


过 去 女神 的 初步 绘制 


“过 去 ”女神 手中 的 纺 狂 是 有 光 效 的 ， 所 以 对 周围 的 物体 会 产生 光线 的 影响 ， 对 手掌 的 影响 尤其 明显 。 


让 虽 有 | 使 用 柔 边 画 笔 绘制 皮肤 


女性 的 皮肤 比较 白 督 ， 整 体 颜 色 仿 粉色 ， 纺 锤 的 光线 对 皮肤 的 影响 要 表现 出 来 。 


选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 用 浅黄 色 区 分 出 大 致 的 明暗 面 。 吧 用 浅 粉 色 加 深 皮 肤 的 上 暗 面 ， 增 添上 肤 
的 颜色 层次 。 


选择 浅 棕 色 绘 制 出 皮肤 的 明暗 交 罕 线 ， 选择 浅黄 色 扣 缀 出 皮肤 的 受 光 和 面 ， 玫 
脖子 底部 的 颜色 要 加 重 。 学 的 光 感 要 表现 出 来 。 


皮肤 的 颜色 可 以 层 层 亚 加 ， 这 样 颜 色 的 过 渡 更 加 自然 。 


eeeeeeeseesseeeeeseseeseseseeseeseseeeseesseeseesseeseeseesseeseeesseeeeseseseeseseeeseeseeseesseeesesseeeseesseeseseeeseseseeeesseseeeseeeseeseeeseeseeeseee 
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先 对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 


05 用 深 色 初 步 表 现 出 脸 部 五 官 的 (8 细 化 五 官 的 结构 ， 眼 尾 和 脖子 底面 4 会 制 出 手掌 的 明暗 交 
结构 。 的 颜色 要 加 深 。 出 手指 的 空间 感 。 


: 
MX 
> 


seeeseeeeeseeseeeeseeeseseesseeeseeeseseeseeeseeseeeseeseeeseseeeseeseseeseeseeseseeseeeeeseeseeeeeseeese 


手指 的 空间 感 可 以 通过 指 节 的 颜色 来 绘制 ， 
制 出 的 手指 都 有 明暗 交界 线 就 能 区 分 出 手指 的 形体 了 。 


. . 
eeeooeosooseoeeooeeoseooseosseosesoseosoeossesoseeseosoeososesesessesoesesoseoesesesesnsseseosseossesnsesssosssessesnesssosssosssoseesssss 


AL 五 官 的 初步 塑造 


人 物 的 眼睛 是 往 下 看 着 纺锤 的 ， 眼 神 比 较 淡 漠 ， 在 绘制 的 时 候 要 表现 出 这 种 感 咒 。 


“ 硬 边 贺 压 力 不 透 明度 ” 吧 将 国 笔 模式 设置 为 “线性 光 ” 0 3 对 2 择 浅 色 点 缀 出 眼球 的 亮光 。 
笔 ， 用 浅 茶 色 绘 深 瞳孔 的 色彩 。 
皮 在 眼球 上 的 投影 。 


0 RS 


04 将 画笔 的 直径 调 小 ， 用 浅 白 色 扣 绘制 出 眼 白 。 [ 困 3 将 吾 扎 的 直径 设置 为 3 像素 ， 用 
强 出 内 交感 ， 并 在 上 眼皮 的 投影 Ooms 
处 绘制 蓝 灰 色 的 有 反光。 
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用 肉 粉色 绘制 出 时 底 的 颜色 ， 注 08 选择 浅 蓝 灰色 绘制 出 申 子 的 反光 ， 09 用 粉 灰 色 绘 制 出 嘴唇 的 底 色 ， 这 
意 异 孔 的 颜色 要 含 红 一 点 。 增添 量子 的 体 黎 感 。 种 颜色 的 嘴唇 显得 人 更 加 沉静 。 


类 
提示 ON 
"i 卫 毛 具有 细小 的 高 光 ， 勾 勒 出 来 会 显得 睫毛 更 : 
: ”加 真实 。 : 


9 用 深 一 层 的 颜色 勾勒 出 嘴 颖 线 的 阴影 ， 再 用 浅 色 


氮 缀 出 下 嘴唇 的 受 苑 面 。 
1 长卷 友 的 绘制 
人 物 的 长 卷发 十 分 蓬松 ， 在 绘制 的 时 候 要 表现 出 这 种 感觉 ， 对 弯曲 卷发 的 层次 感 要 表现 清楚 。 


1 


选择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 画 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画笔， 用 更 深 一 层 的 颜色 加 深 左 边 头 发 
笔 , 用 浅 棕色 绘制 出 头发 的 暗 面 。 用 深 棕 色 绘制 出 头发 的 转折 感 。 的 具体 阴影 。 
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介 绝对 现场 一 一 一 游戏 CG 原画 设计 
~. pe A 


seeeeeeeeeseeseeeeseeseeeeeeeeeeeeeseseeeseseeseeeseseseeseeeeeeeseeseeeeseeseeeseseeeseeseeee es 
. 


在 绘制 头发 时 将 头发 想象 成 布料 绘制 出 
具 休 阴影， 这样 能 把 握 好 整体 的 空间 和 明暗 。 


. . 
eeeeeeeaeeeeeseseseeeseseeeseeseeeseeeeeeeeeeseeseseeseseeeeseseeseeeeseeeeesaseeeseseeeseeseeeseeeeeeeeeeaee 


用 同样 的 方法 绘制 右边 头发 的 


阴影 。 


监 色 长 袍 的 阴影 都 是 监 紫色 系 的 ， 在 绘制 布料 时 颜色 不 可 太 杂 乱 ， 选 择 相 近 的 色 系 能 表现 出 长 袍 的 颜色 
倾 回 。 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 笔 ， 用 偏 红 的 紫色 绘制 裙子 的 下 摆 ， 增 将 画笔 的 直径 调 小 ， 选 择 蓝 灰色 绘制 
画面 的 纵深 感 。 出 裙子 的 暗 面 。 
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~ze 第 7 章 众 而 精致 :命运 女神 


| 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画 ”[ 贸 | 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 修 饰 所 绘制 ” 团 峡 选择 “ 丢 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 
笔 ， 用 更 深 一 层 的 颜色 绘制 出 裙 。”” ” 裙 摆 的 颜色 。 ””” 笔 ， 用 浅 蓝 色 绘 制 出 羽毛 的 大 至 


择 的 明暗 交界 线 和 布料 的 裙 皱 。 明暗 。 


1 
， Ee ~ 
人 Ss b= 
A Vi ps ) 
" , a 


N 
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- | 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 绘制 出 披风 
的 明暗 层次 。 


| 


证 


里 深 一 层 的 颜色 绘制 出 披风 的 衫 皱 感 。 降低 画笔 的 不 透明 度 ， 用 浅 监 灰色 绘制 出 披风 的 
反光 效果 。 
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4 有 


显 沁 稳 。 注 意 ， 金 烦 的 明暗 要 根据 


™ 


pA 用 更深 一 层 的 颜色 绘制 出 金 饰 的 明 03 有 2 “ 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 
出 金 ? We 暗 交 界线 。 -0 绘制 出 花纹 间 的 阴影 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 降 低 国 笔 的 不 透明 度 ， 修 饰 所 05 用 同样 的 方法 绘制 腰部 汰 饰 ， 腰 市 的 
绘制 金 饰 的 明暗 层次 。 体积 感 要 表现 出 来 。 
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| 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
A 


i 
区 


人 
区 别 比 较 大 ， 所 以 在 绘制 颜色 : 
时 色彩 明度 ae 


纺锤 的 金 饰 也 要 绘制 出 来 ， 金 饰 的 明 Wi 择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 
暗 交 界线 十 分 明显 。 会 制 出 宝石 的 蜡 面色 彩 。 


NS ™ Te 


D> > 4 ~ 


Saf 


> 上 
08 选择 浅 蓝 色 绘 制 出 纺 线 的 明暗 交界 线 。 09 用 蓝 紫 灰色 加 深 纺 线 的 暗 面 色彩， 再 用 其 他 颜色 
丰富 纺 线 的 色彩 。 


茹 J 对 “现在 ”女神 的 初步 绘制 


“现在 ”女神 飞扬 的 金 市 对 整个 男 面 空间 起 到 上 暗示 作用 ， 头 上 绢 花 的 层次 感 要 表现 清楚 。 
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~ 只 第 7 章 化 而 精致 :命运 女神 


7 基 有 皮肤 的 初步 塑造 


女子 的 锁骨 和 胸 锁 乳 突 肌 不 如 男子 的 明显 ， 但 结构 感 也 要 绘制 出 来 。 另 外 ， 手 掌 的 空间 感 要 表现 准确 。 


了 
| 
| 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ”画笔 肉色 加 深 皮 肤 的 暗 面 。 鸭 风月 深 色 加 深 皮 肤 的 明暗 交界 线 。 
用 浅 色 区 分 出 整体 的 明暗 关系 。 皮肤 的 暗 面 选择 偏 紫 的 暖色 。 


04 修饰 所 绘制 皮肤 的 颜色 ， 初 步 绘 细 化 人 物 的 五 官 ， 加 深 五 官 的 暗 面 色 
制 出 人 体 的 结构 感 彩 。 
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分 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原 加 设计 
~: J 


“现在 ”女神 代表 活力 ， 性 格 温 婉 ， 在 绘制 五 官 时 要 体现 出 其 温 婉 、 随 和 的 人 物 气质 ， 微 笑 的 嘴唇 也 要 绘 
制 出 来 。 


cm 
选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 画笔 ， 国 网 将 百 笔 模式 设置 为 “线性 光 ， 给 抽出 障 也 的 反光 色彩 ， 在 上 限 
用 浅 监 色 绘 制 出 瞳孔 和 上 眼皮 的 投 择 深 色 加 深 瞳 孔 的 阴影 。 皮 的 阴影 处 绘制 紫红 色 的 反 泡 。 


影 。 


[ 国 】 选择 浅 蓝 色 点 组 出 暗 孔 的 亮 盏 。 。 国 同 绘制 出 眼 白 的 明暗 ， 眼 白 的 色彩 可 一 塑造 出 鼻子 大 致 的 体积 感 ， 鼻 头 


以 选择 偏 暖 的 灰色 。 上 要 绘制 偏 粉 的 颜色 。 
a CoE 
择 浅 和 白色 点 缀 出 异 头 的 高 光 色 。 [到 冯 择 和 柔 边 圆 讨 力 不 透明 度 - 三 ， 执 用 深 色 勾 勒 出 嘴唇 的 唇 缝 线 ， 再 
用 浅 权 色 Re 用 浅 色 扣 缀 出 嘴唇 的 受 光 面 。 
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于 修饰 脸 部 色彩 ， 使 脸 部 的 体积 感 更 明显 。 


人 物 的 长 发 是 盘 在 头 上 形成 的 发 句 ， 在 绘制 发 右 时 要 根据 头骨 的 转折 进行 明暗 的 绘制 ， 头 发 的 前 后 空间 
感 要 表现 出 来 。 


ff 


O 1 ewe i ne 0 咬 这 拌 玩 深 一 层 的 色彩 加 深 头 发 的 明 [中 】 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 
用 标 色 绘制 出 头发 的 瞳 面 色彩 。 暗 交 界线 。 笔 绘制 出 头发 的 具体 阴影 。 


. 
seeeeeeseeeseeaeseseeaseeseesseeeeseeseeeseseeseseseeeseaseseseesseeseseeeseseeeeseseeeeseeseeeeeseeseseeeseseeseseeeseseeeseseesesseeseeseseeseseseseeseeeseeeeseesseseeeseseseseeseeseseseeseeseseeseseeeseseseeeeeseseeseeseseeseseeseseeeeseeseeeeeeeesseseseeeseseeseseeeeseseeseseeseseeeeseeesseeseseeeseeseoseeseseeseeoeeeeeeeeeeseeee 


多 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原本 设计 
~ ghar 和 


eg 粉色 长 袍 和 标 带 的 绘制 


在 绘制 衣服 时 需要 全 面 性 虑 衣服 的 空间 感 。 由 于 人 物 飘 市 的 空间 表现 比较 复杂 ， 要 考虑 整体 的 空间 感 


由 选择 “对 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 用 深 一 层 的 颜色 绘制 出 衣服 的 明暗 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 
用 粉色 绘制 出 衣服 大 致 的 暗 面 。 交界 线 。 笔 修饰 所 绘制 衣服 的 颜色 ， 初 步 
绘制 出 布料 的 福 竹 感 。 


六 本 = 了 


四 用 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘 制 出 句 市 的 上 暗 面 选择 “和 硬 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 男 笔 修饰 亚 市 的 颜 
上 色 层 次 。 
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~ 由 第 7 章 华丽 精致 ， 命 运 女神 


JJ 不 同 材质 饰品 的 绘制 


人 物 的 饰品 分 为 绢 花 、 沐 毛 、 金 饰 、 宝 石 4 种 ， 用 不 同 的 绘制 方法 初步 塑造 人 物 的 饰品 。 


选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 笔 [ 员 用 深 色 绘 制 出 绢 花 的 上 暗 面 色彩 。 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 力 
绘制 出 绢 花 的 渐变 底 色 。 笔 点 缀 出 花 淤 间 的 暗色 。 


04 用 吸 色 涂 抹 的 办 法 细 化 花瓣 的 05 用 浅 绿 灰色 绘制 出 羽毛 的 暗 面 色 3 将 画笔 的 直径 调 小 ， 用 更 深 一 层 
结构 。 彩 。 的 颜色 绘制 出 羽毛 根部 的 色彩 。 
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| 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
和 


选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘 制 出 金 饰 的 暗 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 绘 制 出 金 饰 的 
面色 彩 。 花纹 暗色 。 


[了 选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 笔 ， 用 深 色 绘 制 出 加 深 宝石 的 上 暗色， 使 宝石 的 颜色 更 加 丰富 。 
宝石 的 暗 面色 彩 。 


“未 来 ”女神 的 初步 绘制 
“未 来 ”女神 的 袍 子 是 墨绿 色 的 ， 颜 色 不 要 经 制 得 太 沉重 ， 脸 上 的 面纱 要 表现 出 半 透 明 的 质感 。 


EAs 尖 用 皮肤 的 初步 绘制 


国 面 的 主 光 源 设 定 为 正面 来 光 的 自然 散光 ， 所 以 “未 来 ”女神 与 “现在 ”女神 的 明暗 阴影 是 相反 的 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 图 笔 用 肉色 加 深 皮 肤 的 阴影 ， 区 分 出 大 选择 浅 白色 绘制 出 及 肤 的 腕 面色 
绘制 出 皮肤 的 阴影 分 布 。 的 结构 感 。 彩 ， 再 丰富 皮肤 的 灰 面 颜色 。 


149 


全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 色 


“未 来 ”女神 代表 着 未 来 和 死亡 ， 所 以 五 官 应 表现 出 冷漠 、 淡 然 的 感觉 ， 先 绘制 出 脸 部 的 色彩 再 苔 加 脸 
部 的 黑 纱 。 


时 


选择 监察 色 绘 制 出 瞳孔 和 上 眼皮 的 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 降低 画笔 的 不 透明 上 度 ， 增 添 眼睛 
投影 。 将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 加 的 腕 面色 彩 。 
深 眼 睛 的 瞳孔 。 


用 浅 色 尽 缀 出 眼球 的 亮 面 颜色 。 用 浅 蓝 灰色 绘制 出 眼 白 的 明暗 (8 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 
色彩 。 笔 ， 用 深 标 色 绘制 出 眼线 和 睫毛 。 


初步 塑造 出 异 子 的 体积 感 ， 用 浅 和 白 降低 男 笔 的 不 透明 度 ， 用 浅 蓝 灰色 选择 紫红 色 绘 制 出 嘴唇 的 底 色 。 
色 尽 缀 出 腊 头 的 高 光 。 尽 缀 出 鼻子 的 反光 。 
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不 同 的 唇 色 能 表现 出 不 同 的 人 物性 格 ， 浅 : 
粉色 系 能 表现 出 活泼 可 爱 的 人 物性 格 ; 深 色 系 能 表现 : 
出 人 物 沉着 稳重 的 性 格 。 : 


eeeeeeseeeseeeeseeeeesseeeseeseeeseseeseseeseeeseeseeeseeseeseeeeeeseeeseesseaseseeseeeeeeseeeeseeeeeeseeeseaseeeeeeeee 


塑造 出 嘴唇 的 体积 感 ， 在 嘴 夺 的 明暗 交界 线 附 
近 增 添 纯度 高 的 紫红 色 。 


AOE 披肩 卷发 的 绘制 


人 物 的 头发 是 前 额 中 分 、 往 后 盘 绕 的 发 型 ， 围 绕 着 头 部 的 两 根 辩 子 能 起 到 丰富 造型 的 作用 。 在 绘制 时 ， 
对 于 头发 细节 的 阴影 要 绘制 出 来 。 


和 名 


= 
1 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 "画笔 ， 用 深 一 层 的 颜色 绘制 出 头发 之 间 的 调整 所 绘制 头发 的 色彩 ， 使 头发 
用 黄色 绘制 出 头发 的 大 致 明暗 。 阴影 ， 并 加 深 明 暗 交界 线 的 颜色 。 9 空间 感 更 明显 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


下 
~ 
Fn | 下 Ue oy 
下 
从 、， 1 
上 bE 


ss pu 前 Hi et 
wy 
请 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 将 国 笔 模 
式 设 置 为 “二 加 ”， 丰 富 头发 的 颜色 层次 。 


04 墨绿 长 袍 的 明暗 表现 


在 绘制 深 色 长 袍 时 不 可 总 是 加 深 暗 面 ， 用 色彩 造型 也 是 不 错 的 选择 。 墨 绿 长 袍 的 上 半 部 分 是 比较 贴身 的 ， 
要 根据 人 体 结 构 绘制 明暗 的 分 布 。 


| 


选择 “和 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ” 国 笔 ， 用 深 绿 色 绘 制 将 画笔 的 直径 调 小 ， 选 择 偏 蓝 的 暗 绿 色 绘 制 出 长 
出 长 袍 的 大 致 明暗 。 袍 的 明暗 交界 线 和 布料 的 裙 皱 。 
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选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 细 化 袍 子 的 颜色 。 选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 将 画笔 的 不 透 
明度 调 低 ， 修 饰 长袍 的 整体 明暗 。 


ye 不 同 质感 饰品 的 表现 


人 物 的 饰品 材质 包括 庶 角 、 金 饰 、 宝 石 3 种 , 记 角 的 古朴 感 要 表现 出 来 , 饰品 镶 藤 的 宝石 绘制 的 都 是 暗色 
这 样 能 符合 人 物 的 性 格 。 


有 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 用 标 灰 色 绘 制 出 用 更 深 一 层 的 颜色 绘制 出 鹿角 的 明暗 交界 线 。 
鹿角 的 蜡 面色 彩 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae A 


用 更 深 一 层 的 颜色 绘制 出 羽毛 的 阴影 。 


择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 


国 网 月 棕色 绘制 出 金 饰 的 暗 面 色彩 。 国 图 加 深 金 饰 的 明暗 交界 线 。 
5 用 深 色 会 制 出 花纹 的 阴影 末 Z/ o 


性 


后 


鹃 和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 09 绘制 出 面纱 的 色彩 ， 注 意 面 纱 的 下 10 绘制 出 勇 刀 的 明暗 色彩 。 
会 制 出 宝石 的 蜡 面色 彩 。 亲 闫 色 蝎 冻 一 些 。 
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~ze 第 7 音 化 而 精致 :命运 女神 


画面 背景 的 初步 细 化 


育 景 物体 是 为 了 衬托 主体 物 而 存在 的 ， 明 蜡 对 比 要 比 主体 物 弱 ， 整 体 上 颜色 含 灰 蜡 。 


“和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 降 低 绘制 出 石柱 的 明暗 分 布 ， 石柱 的 明暗 对 比 
的 不 透明 度 ， 用 浅黄 色 绘 制 出 画面 的 要 比 主体 人 物 弱 。 


Ff 


修饰 所 绘制 的 硼 景 ， 使 颜色 的 过 渡 更 自然 。 


Ff 
、 
人 


灰色 和 灰 绿色 绘制 


增添 育 景 的 颜色 ， 选 择 监 
刁 口 后 
月 有 所 o 
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今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


“过 去 ”女神 的 详细 刻画 


人 物 的 头饰 十 分 精致 ， 花 纹 的 质感 要 表现 出 来 ， 人 物 双手 之 间 的 纺锤 的 发 光 的 感觉 也 要 表现 出 来 。 


细致 地 刻画 皮肤 的 质感 


人 物 代表 的 是 “过 去 ”， 所 以 皮肤 的 颜色 可 以 绘制 得 暗 一 点 ， 皮 肤 各 个 部 分 的 颜色 过 渡 要 柔和 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 三 轨 人 选择 浅 蓝 白 0 3 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 


修饰 所 绘制 皮肤 的 颜色 ， 使 颜色 的 | 及 肤 的 溉 苑 面 。 笔 , 将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 
过 渡 玩 目 然 。 点 缀 出 眼睛 的 高 光 。 


:让 在 绘制 皮肤 时 不 可 一 味 地 加 
深 或 提 亮 ， 用 颜色 造型 会 使 画面 更 加 : 


分 层次 绘制 出 眉毛 的 体积 感 。 


区 


i 
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3 塑造 出 嘴唇 的 体积 感 ， 绘 制 出 唇 选择 


边 圆 压力 不 透明 度 " 画笔 08 塑造 出 画面 右边 的 手掌 的 体积 


峰 的 转折 结构 。 增添 手 堂 的 颜色 层次 。 感 ， 纺 锤 的 光 感 对 手掌 的 影响 要 
表现 出 来 。 


09 用 同样 的 方法 绘制 男 一 边 的 手掌 。 


1 让: 导 4 造 松 卷发 的 质感 表现 


着 松 的 卷发 展 次 比较 ， 在 绘制 的 时 候 可 
以 用 小 笔触 表现 出 长 卷发 相互 穿 插 的 感觉。 


选择 “ 柔 边 圆 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 将 画笔 
模式 设置 为 “ 圭 加 ” ,丰富 头发 的 颜色 层次 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 全 


、 有 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 为 头发 绘制 出 将 画笔 的 直径 缩小 ， 用 小 笔触 细 化 头发 的 质感 
笔触 感 。 


04 增添 头发 的 反 让 色 ， 剑 勒 出 散落 开 的 细碎 发 
丝 ， 途 松 的 卷发 就 绘制 完成 了 。 


7 质 :及 到 不 同 材质 服饰 的 刻画 


人 物 的 服 逆 有 柔软 布料 、 厚 重 布料 、 羽 毛 3 种 材质 ， 在 绘制 的 时 候 要 用 不 同 的 方法 表现 出 材质 感 


有 


hy 
> 
Ah 


和 , 


0 1 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 0 2 ' 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 将 男 笔 的 直径 调 小 ， 塑 造 出 羽毛 
将 画笔 模式 设置 为 “ 亚 加 ”， 用 瞳 会 制 出 羽毛 颜色 的 层次 感 。 的 质感 
色 加 深 羽毛 的 明暗 交界 线 。 


O 〇 
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~e 咯 第 7 音 化 而 精致 命运 女神 


和 


04 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 修饰 证 摆 的 布料 裙 外 ， 绘 制 上 亮 和 而 (8 增添 细小 的 布料 裙 锋 ， 丰 富 长 裙 
加 深长 裙 的 明暗 交界 线 。 ET 的 体积 感 。 


修饰 披风 的 颜色 层次 。 (0 塑造 出 扳 风 的 布料 禄 和 狼 ， 增 添 男 面 [节庆 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 
的 体积 感 。 笔 ， 绘 制 出 腰部 绳子 的 暗 面 色彩 。 


“@ 绳子 的 明暗 不 仅 受 编织 结构 影响 ， 


还 受 人 物 的 腰部 结构 影响 。 


尽 缀 出 绳子 的 亮 面 颜色 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 色 


金 饰 的 质感 塑造 尤为 重要 ， 在 绘制 时 要 把 握 好 花纹 的 体积 刻画 与 画面 整体 空间 的 关系 ， 饰 品 上 镶 庶 的 宝 
石 可 以 绘制 得 闪 亮 一 些 。 


\ 


I QL 


和 ee 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 
将 画笔 模式 设置 为 “ 芭 加 ”， 加 深 加 深 花 纹 的 阴影 。 笔 ， 增 添 金 饰 颜色 的 层次 感 。 


金 饰 的 明暗 交界 线 。 


花纹 深度 大 ， 花 纹 问 的 


多 
区 


将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 绘 用 浅黄 色 点 缀 出 金 饰 的 高 光 , 丰 ”: 明暗 对 比 强烈 ， 花 纹 深度 浅 ， 花 : 
制 出 金 饰 的 亮光 。 富 金 饰 的 体积 感 。 : 纹 间 的 明暗 对 比 和 柔和。 花纹 的 明 : 


蜡 程 度 变 化 都 是 相对 而 言 的 。 
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\ 


(8 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ,将 画笔 模式 设置 。 从 足 绒 出 宝石 的 高 光 ， 增 弹 宝石 的 体积 感 。 
为 “线性 光 ”， 丰 富 宝 石 的 底 色 。 


[ 国 国 选择 “ 硬 边 加 压力 不 透明 度 ”画笔 绘制 出 纺锤 的 线 。 [ 国 昌 选择 “ 矢 边 回 压 力 不 透 明度 ”画笔 ， 将 画笔 模式 设置 
条 感 。 为 “线性 光 ”， 点 缀 出 纺锤 的 光 感 。 


现在 ”女神 的 详细 刻画 


人 物 头 上 的 绢 花 要 绘制 出 层 蕾 的 花 锥 感 。 同 时 ， 布 料 的 转折 比较 复杂 ， 要 理 清 布 料 的 纹理 和 层次 感 。 


Ee. 


温 婉 神态 的 详细 刻画 
“现在 ”女神 代表 的 是 活力 ， 人 物性 格 比 


较 温 婉 ， 所 以 五 官 要 表现 出 温柔 的 感 吕 ， 用 色 
也 可 以 明快 、 鲜 艳 一 点 。 


选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 图 笔 ， 将 国 笔 
模式 设置 为 “车 加 ”， 增添 皮肤 的 颜色 层次 。 
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绝对 现场 一 一 一 游戏 CG 原画 设计 


选择 “ 硬 边 圆 庄 力 个 透明 度 ” 辑 笔 塑造 出 鼻子 的 体积 感 ， 用 浅 蓝 白色 [也 修 铸 锁骨 和 胸部 的 皮肤 颜色 。 
将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 点 点 级 出 段子 的 高 光 。 
缀 出 眼球 的 高 光 。 


a | 


类 
| - 
交 负 8 国 。 古 典 画面 中 的 金 饰 可 以 : 


ee 
近 的 颜色 纯度 要 高 一 些 


绘制 出 手臂 的 体积 感 ， 人 物 的 左手 吧 > “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 
ee 所 以 在 手 育 笔 模 式 设置 为 “二 加 ”， 
要 增添 浅 监 白色 的 光 感 。 ne LL 线 。 
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选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 08 将 画笔 的 直径 调 小 ， 人 勾勒 出 头发 (RE) i 调整 头发 的 整体 颜色 ， 色 勒 出 细 
绘制 出 头发 的 亮 面 颜色 。 的 质感 。 碎 的 发 丝 ， 这 样 头发 部 分 就 绘制 
完成 了 。 


Ps 记 4 服饰 的 材质 表现 


长 蚀 的 裙 皱 要 根据 人 体 的 结构 进行 绘制 ， 初 摆 的 裙 皱 可 以 绘制 得 细密 一 点 。 


锁定 绪 带 颜色 图 层 的 不 透明 度 ， 国 殉 用 同样 的 方法 绘制 长 裙 的 袜 扫 。 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明度 ” 画 
绊 制 出 里 带 内 税 敏 。 笔 塑 造 出 绢 花 的 体积 感 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae A 


选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 ， 


用 复制 粕 由 的 方法 制作 剩 下 的 绢 05 细 化 出 羽毛 的 质感 。 
将 男 笔 模式 设置 为 “ 王 加 ”， 增 添 
金 饰 的 体 黎 感 。 


04 
到 化 。 


会 制 出 金 饰 的 


08 将 画笔 模式 设置 为 “线性 光 ”， 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 透明 度 ” 
面 闫 色 。 面色 彩 。 
类 
4 一 
六 “宝石 的 村 质 大 多 为 半 透 明 的 ,容易 受到 环境 色 的 影响 ,在 绘制 底 色 时 用 色 可 以 丰富 一 些 。 


164 


09 选择 “和 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 国 笔 ， 将 男 笔 模式 选择 “看 边 圆 讨 妨 不 透明 度 - 
设置 为 “线性 光 ”， 增 添 宝石 的 底 色 层次 。 高 光 。 


“未 来 ”女神 的 详细 刻画 


人 物 头 顶 的 饰品 要 表现 出 画面 空间 感 ， 为 黑色 的 面纱 增添 纹理 质感 会 更 加 好 看 。 


由 于 人 物 代表 的 是 未 来 和 死亡 ， 性 格 比较 阴沉 ， 用 色 可 以 偏 暗 一 点 ， 嘴 层 选 择 紫 红色 。 


Nw 


pm 


01Ee 选择 “ 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 笔 选择 “ 硬 边 圆 压力 不 表 明 上 度 ” 田 E 细 化 身体 的 皮肤 。 


将 男 笔 模式 设置 为 “二 加 ” ， 修 全 
皮肤 的 颜色 层次 。 


， 
制 


NB 


国 笔 模式 设置 为 “线性 光 ” 
上 


入 
出 眼球 的 交感 。 
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全 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae 


选择 “ 硬 边 圆 压力 不 殉 明 度 ” 男 笔 < Wp 调 小 画笔 全 ,绘制 出 头发 办 松 的 质感 。 
绘制 出 头发 的 颜色 层次 。 


N04 刀 服饰 材质 的 刻画 


墨绿 色 的 长 裙 通过 颜色 造型 更 能 表现 出 空间 感 ， 人 物 手 中 的 道具 绘制 出 大 致 结构 就 可 以 了 。 


hg 


选择 “ 柔 边 回 压力 不 透明 度 "画笔 _ 国 于 用 同样 的 方法 绘制 出 际 带 的 祖 锐 。 [本 】 绘制 出 鹿角 的 质感 ， 鹿 角 的 尖 涡 
绘制 出 裙子 的 褐 争 。 固有 色 可 以 绘制 得 深 一 点 。 
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~ze 第 7 音 化 而 精致 :命运 女神 


| 迁 择 半生 这 图 庄 力 个 这 出 度 国 笔 选择 “大 涂抹 严 笔 ”绘制 出 面纱 的 [3 选择 “有 柔 边 圆 压力 不 透明 度 ” 男 
塑造 出 汉 毛 的 质 页 感 。 Se 笔 ， a 登 加 - 


将 画笔 模式 设置 为 “线性 区” ,绘制 出 金 饰 的 爱 光 面 。 08 绘制 出 宝石 的 质感 。 


类 
人 1 日 一 
"Mik 薄 纱 材质 可 以 通过 得 加 、 氛 除 、 调 整 透明 度 的 方法 绘制 出 半 透 明 的 质感 。 
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今 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
”ae A 


有恒 画面 有 景 的 刻画 


国 面 背景 能 起 到 衬托 主体 .加强 画 面 空间 感 的 效果 , 男 面 背景 物体 的 明暗 对 比 要 比 主体 物体 的 明暗 对 比 弱 。 


细 化 男 面 中 右边 的 罗马 石柱 。 用 复制 粘贴 的 方法 得 到 左边 的 罗马 丰富 背景 和 和 天空 的 颜色 层次 。 
石柱 。 


pe 绘制 出 背景 的 录 水 ， 再 点 缀 出 飞溅 上 四 ， 选择 “和 硬 边 圆 讨 力 不 透 明度 ” 力 06 绘制 出 树叶 ， 树 叶 的 颜色 可 以 选 
的 水 花 。 绘制 出 点 缀 的 树干 。 择 灰 绿色 。 
类 
Lu 四 
"oi. 背景 物体 的 颜色 可 以 选择 的 偏 灰暗 一 些 ， 这 样 更 能 衬托 出 主体 物 的 鲜亮 。 
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~ 由 第 7 章 华丽 精致 ， 命 运 女神 


氛围 的 洽 染 


调整 画面 氛围 能 使 画面 的 整体 效果 更 加 突出 ， 光 效 的 添加 和 细 闻 的 丰富 都 是 泻 染 画 面 氛围 的 常用 手法 。 


在 男 面 中 点 组 出 季 和 的 细小 交点 。 


下 
增添 背景 的 水 花 感觉 。 选择 渐变 工具 压 蜡 画面 四 周 ， 使 画面 的 效 
采 喝 加 突出 。 
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| 绝对 现场 一 一 游戏 CG 原画 设计 
A 


将 画面 进行 细 丛 调整 ， 这 张 原 国 就 绘制 完成 了 。 
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